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 چکیده
هـای دریـی داگاـیاهی     پژوهش حاضر با هدف تدوین و اعتباریابی چارچوبی برای طراحی و تولیـد تتـا   

الکتروگیکی اگجام شد. برای رییدن به این هدف، از روش پژوهش آمیختـه از گـوط طـرک اتتاـافی ایـت اد       
هـای تتـا  دریـی     هـا و شـا     یل محتوای تی ی به روش ایتقرائی، مؤل ـه شد. در ابتدا، با ایت اد  از تحل

ها ایتخراج شد. جامعۀ آماری پژوهش در  های مرتبط با این گوط از تتا  الکتروگیکی از درون گتایج پژوهش
دریـی الکتروگیکـی برفرفتـه از      شـد  در مـورد تتـا     هـای دا لـی و  ـارجی اگجـام     بخش تی ی پـژوهش 

پـژوهش اگتخـا ، و ج ـت     41فیـری هدف دـد تعـداد     عاتی بـود. بـا ایـت اد  از روش گ وگـه    های اطلا پاییا 
ها به روش تحلیل مض ون مورد تحلیل قرار فرفتدد. بعـد از الاـلاحالا مزم بـر     ها و شا   ایتخراج مؤل ه

چارچو  طراحـی و تولیـد تتـا     »ایاس گظرالا شش گ ر از متخصصان، چارچو  پیاد ادی تحت عدوان 
ی، ج ـت اعتباریـابی دروگـی چـارچو           « داگایاهی الکتروگیکـی  دریی تـدوین شـد. یـدر در بخـش ت جـ

ای به تعداد  پیاد ادی، تصویر چارچو  و توضیحالا مربوط به آن به پیویت یک پریادامه در ا تیار گ وگه
ــا  دریــی داگاــیاهی، و گاــر     30 ــادفیری الکتروگیکــی، تت ــوزی آموزشــی و ی گ ــر از متخصصــان تکدول
تروگیک قرار فرفت. بر ایاس گتایج تحلیل تی ی، برای چارچو  پیاد ادی تتا  دریـی الکتروگیکـی،   الک

مؤل ـۀ  ـرد بـه دیـت آمـد.       38تعداد چ ار مؤل ۀ الالی محتوایی، آموزشی، فداوری، و گار الکتروگیک، و 
آن بـا ایـت اد    هـای   گتایج حالال از اعتباریابی دروگی چارچو  بر ایاس گظرالا متخصصان ته تحلیـل داد  

افـاار   و تویـط گـرم   ای، گسبت روایی محتوایی، و ضـری  روایـی محتـوایی،     تک گ وگه Tهای آماری  آزمون
SPSS  اگجام شـد، گاـان داد تـه چـارچو  پیاـد ادی از اعتبـار بـامیی بر ـوردار ایـت. بدـابراین            22گسخۀ

ایی ع لـی بـرای طراحـی و تولیـد     تـوان بـه عدـوان راهد  ـ    چارچو  پیاد ادیِ حالال از این پژوهش را مـی 
 های دریی داگایاهی الکتروگیکی به تار برد. تتا 

تتـا  دریـی داگاـیاهی الکتروگیکـی، یـادفیری الکتروگیکـی، تولیـد محتـوای          :واژگان کلیدی
 الکتروگیکی، عصر دیجیتال

                                                                                                                                        
ــی پژو .  1 ــوزی آموزش ــتادیار تکدول ــ ت(   ای ــاگی )ی ــوم اگس ــعۀ عل ــت و توی ــکدت تحقی ــرانها ــران ، ت  ، ای
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Abstract 

The current research was conducted with the aim of developing and 

validating a framework for designing and producing academic e-textbooks. 

To achieve this goal, a mixed method in a type of the exploratory research 

design was used. At first, by using qualitative content analysis in a type of 

inductive method, the components and indicators of e-textbooks was 

extracted from the results of research related to this type of books. The 

statistical population of the research in the qualitative part was Persian and 

English researches conducted on e-textbooks that received from databases. 

Using the purposeful sampling method, 41 research results selected and 

analyzed by thematic analysis method to extract components and indicators. 

After the making some necessary corrections based on the opinions of a 

number of experts, the proposed framework under the title “A Framework 

for designing and producing academic e-textbooks” was developed. Then, in 

the quantitative part, for the internal validation of the proposed framework, 

the Framework schematic and related explanations were given to a 30 

number of educational technology and e-learning experts, academic 

textbooks experts, and electronic publishing experts. Based on qualitative 

results, for designing and producing e-textbook, a framework consisting of 

four main components under the headings of content, educational, 

technological, and electronic publishing components, and 38 micro 

components were obtained. The results of the internal validation of the 

framework based on the opinions of experts that done by using one-sample 

T-tests, content validity index, and content ratio, and carried out by SPSS 

version 22 software, showed that the proposed framework has high validity. 

Therefore, the proposed framework resulting from this research can be used 

as a practical guide for the design and production of academic e-textbooks. 

Keywords: academic e-textbook, e-learning, e-content production, digital age 
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 مقدمه
هـای دیجیتـال پیاـرفته     ا یر رشد و تویـعۀ روزافـاون تکدولـوزی     های های دهه یکی از ماخصه

هـای   های دیجیتالیِ ا یر، به ویژ  رشد و تویعه در حـوز   ایت. یرعت و دامدۀ فسترش گوآوری
ــت و تل ــن  ــه، ایدترگ ــا رایاگ ــر آن داشــته تــه از   ،هــای ه ــرا  مــرتبط ب بســیاری از تحلییــران را ب

های دیجیتال به عدوان فرداگددفان الالی تحوملا اجت اعی در یرایر دگیـا گـام ببرگـد.     ولوزیتکد
هـای   های دیجیتال موج  ظ ور عصری تـومم بـا پیاـرفت    به زعم بسیاری از این افراد، تکدولوزی

(. در عصـر دیجیتـال و بـه ویـژ  بـا      17: 1398، 2شد  ایت )یلوین، 1عصر دیجیتال، به گام بارگ
یـادفیری    ـ ـ  یای آمـوزش ـویکم به وایطۀ گ وذ تکدولوزی در دگ ارادای ی ته در قرن بیستتغییر پ

رخ داد ، گقش مربیان و یادفیرگدفان گیا دیتخوش تغییر و تحـوملا قابـل تـوج ی شـد  ایـت.      
های آموزشـی   گاپذیر گظام آموزش الکتروگیکی به بخش جدایی ،ه چدین از آگجا ته در این عصر

هـای   های مبتدی بر رایاگه، آمـوزش  تدریج تصور یادفیری بدون ایت اد  از آموزش تبدیل شد ، به
ای و محتواهای تعاملی برای یادفیرگدفان دشوار شد  ایت )زگدی، حات ی، فـرداگش،   چددریاگه
(. بدابراین دیتریی آیان و یریع به محتـوای الکتروگیکـی مدایـ  یکـی از وجـو       1396طلایی، 

هـای دریــی   مطالعـه بـر روی تتـا     ،بـه ه ـین مدظـور    ؛شـود  محسـو  مـی  ایـن تغییـر پـارادایم    
هـای فـراهم آوردن    هـا یکـی از روش   و تلاش برای رشد و تویعۀ ت جی و تی ی آن 3الکتروگیکی

های آموزشی برابر و دیتریی به محتوای آموزشی مدای  برای یادفیرگدفان، مربیـان، و   فرلات
 (.2021، 5زاگگ؛ 2019، 4مؤیسالا آموزشی ایت )تیم و یو

تددد. تولید اگبـو  و   های دریی یدتی ه یاه ت سیری قطعی از موضوط ارائه می تتا 
حلی فداوراگه بود ته با گیازها و فلس ۀ آموزشی قرن فذشته مطابقـت   چاپ بر روی تاغذ را 

شوگد، تصحیح  داشت. اما با تغییر پارادایم ذترشد ، امروز  متون ثابت به یرعت مدسوخ می
روزتـرین اطلاعـالا،    ها غیرم کن یا پرهایده ایت و در زمیدۀ دیتریـی بـه آ ـرین و بـه     آن

توان رقابت با ایدترگت غدی از اطلاعالا و گسبتاً ارزان را گدارگد. لذا در دگیای امـروز و بدـا بـه    
های دریی باید این قابلیت را داشته باشدد تـه بـا ترغیـ      فلس ۀ آموزشی قرن حاضر، تتا 

ــا ، یــا ــومیاگطب ــت زفاری و ب ــا تاــویت و تواگ ددیــازی   یــازی فراروای ــین ب ــا، و ه چد ه
ماارتت در فرایدد یا ت داگش، رویکردهای ه یاراگه و ماارتتی ح ایت ، از  واگددفان
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 .(2016، 1تددد )مور و بوچر
هـای   ها و شـبکه  و گیا بین آن ،دیجیتال بین یادفیرگدفان و مربیان با های  امروز  تکدولوزی

تدد. اطلاعالا در ه ه جـا وجـود دارد. در بر ـی موضـوعالا      اتی ج اگی ارتباط برقرار میاطلاع
و  2شـود )هلـیم   دهـد و اطلاعـالا جدیـد بـه طـور مـدظم اضـافه مـی         تغییرالا بـه یـرعت رخ مـی   

(. بدـــابراین زمـــان آن فراریـــید  تــه در عصـــر دیجیتـــال تدـــوگی گیازهـــای  2022ه کــاران،  
هــای دریــی  هــای تتــا  یرگــدفان بــا تارتردهــا و ویژفــییــادفیری مربیــان و یادف ـ آموزشــی

هـای   ظامـهای دریی الکتروگیکی ایت. در گ ـ ه اهدگ شود ته حالال آن روی آوردن به تتا 
یادفیرگـدفان بخاـی از    یـادفیری    ـ  رایدد آموزشـحور، از آگجا ته در فـم علمـی مـآموزشی یدت

گوعی مخان یا اگبـار اطلاعـالا محسـو      شدگد،  تتا  دریی گیا جریان یا ت داگش تلقی گ ی
رید این تلقی از تتـا  دریـی، بـا عبـور از عصـر لاـدعتی بـه         (. به گظر می2015، 3شد )گایت می

فرفتـه در   (، و تغییـر پـارادایم لاـورلا   2016) 4عصر اطلاعـالا بـه تعبیـر راییلـوت، بتـی و میـرز      
هـا را رویکـرد    الودت آنمحـور تـه ش ـ   های آموزشی و ظ ور رویکردهای گوین و یادفیرگـد   گظام

دهـد، جاییـا     فرایی به معدای فعال بودن یادفیرگد  در جریان یا ت داگش تاـکیل مـی   یازگد 
 ود را به ویژ  در رابطه با گسل یادفیرگدفان عصر دیجیتـال از دیـت داد  ایـت. لـذا در دگیـای      

تواگـد بـه    محور می د یادفیرگ  فقط گظام آموزش شود، اش هر روز بیاتر می ی ته پیچیدفیدیجیتال
ها ت ک تدد )زگـدی، پاشـایی    های یادفیرگدفان و پیارفت و ب بود یادفیری آن ارتقای تواگایی

هـای دریـی    ( می فوید، موضوط تتـا  2019) 5(. در واقع ه ان فوگه ته ایویچ1402و قاضی، 
بـه   ؛وجه قرار دادتر مورد ت دیجیتال یا الکتروگیکی را باید به عدوان بخای از یک رویکرد فسترد 

تـر در گظـام    های تغییر تاریخی فسـترد   های دریی فقط یکی از پدید  این معدا ته این گوط تتا 
 شوگد. محسو  می 6آموزشی تحت عدوان تحول دیجیتال

هـای   های دریی الکتروگیکی در گظـام  دهد ایت اد  از تتا  گاان می ها گتایج پژوهش
هـا و مؤیسـالا آمـوزش عـالی در حـال فسـترش        گایا به ویژ  در دا ،آموزشی یرایر دگیا

(. تتـا   2019 9؛ تـیم و یـو  2017و ه کاران،  8؛  الید2018و ه کاران،  7ایت )یاگتویو

                                                                                                                                        
1.  Moore & Butcher 

2.  Haleem 

3.  Knight 

4.  Reigeluth, Beatty & Myers 
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های برگامۀ دریی تـدوین   دریی الکتروگیکی گوط  الای تتا  ایت ته بر ایاس ایتاگدارد
تواگـد عـادالا    شـود، مـی   شود. این گوط تتا  ته با آموزش تـلاس درس یکدارچـه مـی    می

شود  های یادفیری   واگدن یادفیرگدفان را برآورد  تدد و یب  تس یل یازماگدهی فعالیت
 (.2018و ه کاران،  1)وگگ

هـای چـاپی    دریی الکتروگیکی از اشَکال دیجیتـالی تتـا     از مدظر تحولی، فسترت تتا 
و تعـاملی متغیـر ایـت.     2ای شد  بـا عدالاـر چددریـاگه    هایی تل یت های مختلف، تا تتا  در فرمت

های تعاملی بـود  و لاـرفاً گسـخۀ الکتروگیکـی      ها فاقد اباارها و جدبه اشَکال ابتدایی این گوط تتا 
به ه ین دلیـل، بـا وجـود آگکـه بـه لاـورلا فسـترد  در         ؛شدگد تتا  دریی چاپی محسو  می

مطالعـه تـرجیح   های دریی چاپی را بـرای   بسیاری از یادفیرگدفان ه چدان تتا ، دیترس بودگد
های گـوین یـادفیری الکتروگیکـی،     (. اما به تدریج و با ظ ور گسل2015، 3دادگد )میلار و شریر می

هـایی را پیـدا تردگـد تـه      هـا و قابلیـت   هـای دریـی الکتروگیکـی ظرفیـت عرضـۀ ویژفـی       تتا 
  لاز ج لـه تعام ـ  ،های آموزشی مختلـف  های یادفیری و تعامل فیری فعالیت تواگست به شکل می

و  4ت ـک تدـد )رابـرتر    ،دهدـد   بین یادفیرگد  با محتوا، محتوا با محتوا، و یادفیرگد  با آموزش
ای ایـت تـه بیاـترین     دریـی الکتروگیکـی گسـخه     ترین گسـخۀ تتـا    (. پیارفته2021ه کاران، 

های دیجیتـال را داشـته باشـد. امکـان درج محتـوای جدیـد در تتـا  دریـی          های ریاگه ویژفی
ای، ایـت اد  از پیوگــدهای فــرامتن و   ریــاگه هــای چدـد  هـای تعــاملی، قابلیـت   ی، فعالیــتالکتروگیک ـ
یــازی  یــازی و پویاگ ــایی، امکــان شخصــی ، اتصــال بــه مدــابع دیجیتــال، امکــان شــبیه5فراریــاگه
از ج له تعیین مسیرهای شخصی برای حرتت در متن، امکان پایخ به یؤاملا و حـل   ،یادفیری

ــاز    ــت ب ــالیف و دریاف ــه     تک ــان مقایس ــخیویی، و امک ــت در پای ــورد موفقی ــریع در م ورد ی
هـای یـک تتـا  دریـی الکتروگیکـی       دیتاوردهای  ود با معیارهای  ـا،، از ج لـه ویژفـی   

 (.2013و ه کاران،  7؛ گاتاجی ا2019، 6پیارفته ایت )رف ی
 هـای دیجیتـال   وجود دارد ته ه اگدد اثرالا مد ی یایر ریاگه مسئلهبا وجود این، این 

هـای   یـادفیری از را  تتـا   ، تددـد  هـا یـاد مـی    از آن 8ته تحت عدوان ا تلال تکدولوزیـک 

                                                                                                                                        
1.  Weng 

2.  Multimedia 

3.  Millar & Schrier 

4.  Roberts 

5.  Hypertext & Hypermedia 

6.  Regmi 

7.  Nakajima 

8.  technological disruption 
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تواگد به وایطۀ این اثرالا مد ی تحـت تـيثیر قـرار بییـرد و مختـل       دریی الکتروگیکی گیا می
شود. ماکلالا فدی احت الی گاشی از ایت ادت بیش از حد از تصویر، لادا، ویدئو، و غیـر  در  

هایی از متن، گیاز به اباار بـرای تعامـل بـا مـتن، و      مداوم بر روی بخش تتا  دریی، تلیک
ماکلالا فدی مرتبط با گاوبری در متن تتا ، ه یـی ایـن ظرفیـت را دارگـد تـه عـلاو  بـر        

تددـد و مـاگع از    بر یادفیرگد  تح یل می 1اضافیبار شدا تی ، مختل تردن ت رتا یادفیرگد 
(. بدابراین هدیـام طراحـی و   2019شوگد )ایویچ،  یم درک مطال  و یا ت داگش م  ومی  

هـای   های دریی الکتروگیکی، توجه به ماکلالا جـدی گاشـی از ماهیـت ریـاگه     تولید تتا 
هـایی   ای و یایر فعالیت ای و چددریاگه دیجیتال، و ایت ادت م رط یا گامدای  از عدالار ریاگه

زیادی بر وردار بـود  و مسـتلام    تواگد یب  ا تلال در درک محتوا شود، از اه یت  ته می
 های مزم و طراحی اثربخش آموزشی ایت. بیدی پیش

های دریی الکتروگیکی را گوعی تاربست آمـوزش دیجیتـال    ( تتا 2020) 2واگگ و لیو
هـای دریـی    هـای تتـا    داگدد ته به مدظور شکل دادن به یک محیط یادفیری غدـی، قابلیـت   می

ها را بـا هـم    های پاتیبان یادفیری، و یایر مدابع و ریاگه ویرافاارهای آموزشی، یر چاپی، درس
تددـد   ( هـم  بیـان مـی   2017و ه کاران ) 4(، و فیر2016و ه کاران ) 3تددد. ه یلتون یکدارچه می

یـادفیری زمـاگی     ـ ـ  های دریی الکتروگیکـی بـا فرایدـد آمـوزش     آمیا تتا  ته تاربست موفقیت
یکــی بــه یــک پلت ــرم یــادفیری بــرای ت ــک بــه شــود تــه تتــا  دریــی الکتروگ حالاــل مــی

هـا تبـدیل شـود. در ایـن حالـت، ایـن پلت ـرم         یادفیرگدفان ج ـت ب بـود تجـار  یـادفیری آن    
های یادفیری الکتروگیکی و گار الکتروگیـک بـا محتـوای آموزشـی،      یادفیری با تل یت تکدولوزی

هـای یـادفیری در    فعالیـت به عدوان یک مدبع دریی پویا و تعاملی، و ه چدـین یـک رابـط بـرای     
 تدد. میان یادفیرگدفان و اجت اعالا یادفیری ای ای گقش می

های مختل ی در مورد تدوین محتوای الکتروگیکی، و به لاورلا  ـا،   پژوهش
ها و اثربخای آن اگجـام شـد  ایـت. گتـایج پـژوهش       تتا  دریی الکتروگیکی، ویژفی

دفیری و گیـرش داگاـجویان از   ( حـاتی از افـاایش میـاان یـا    1392گثری و ه کاران )
( در 2018تتا  دریی الکتروگیکی در مقایسه با تتا  چاپی ایت. م رابـی و زگـدی )  

                                                                                                                                        
1.  cognitive overload 

2.  Wang & Liu 

3.  Hamilton 

4.  Geer 
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شـدا تی بـرای    پژوهش  ود مدلی شامل عدالار یـا تاری، دیـداری، گیارشـی و روش   
( در پژوهای با 1398های داگایاهی باز و ازدور ارائه تردگد. ایای و ه کاران ) تتا 

های بومیان دیجیتـال بـه داشـتن     گسلی از ترجیح داگاجویان دارای ویژفی عدوان تحلیل
تتا  دریی الکتروگیکی به این گتیجه رییدگد تـه داگاـجویان متعلـت بـه گسـل بومیـان       

دهدـد و از مطالعـۀ آن لـذلا     دیجیتال تتـا  دریـی الکتروگیکـی را بیاـتر تـرجیح مـی      
های مـورد   هش  ود، بعضی تخص ( در پژو1393فر ) برگد. گا دا و ف ی ی بیاتری می

هـای دریـی داگاـیاهی الکتروگیکـی را شـامل متخصصـان        گیاز در تولید و گاـر تتـا   
تددـدفان محتـوای الکتروگیکـی، متخصـ  محتـوا،       فداوری و طراحی آموزشی، تولیـد 

افاار، متخصصان ریاگه و فرهدـگ، متخصصـان گاـر الکتروگیـک و غیـر        متخص  گرم
( در مطالعۀ  ود الیویی را شامل چ ـار مرحلـۀ   1388ه کاران ) داگدد. میرزابییی و می

تحلیل، طراحی، تولید، اجرای آزمایای و الالاک برای تدوین محتوای الکتروگیکی بـر  
و  1ایاس رویکرد شدا تی بـرای دروس گظـری علـوم اگسـاگی پیاـد اد تردگـد. ویجایـا       

وگیکـی بـر پیاـرفت    ( در فراتحلیل  ود اثربخای تتـا  دریـی الکتر  2022ه کاران )
( در پژوهش  ـود  2016) 2تحصیلی یادفیرگدفان در درس ریاضی را گاان دادگد. میلا

یطح تعامل، درفیرتددـدفی و ارزش یـه گـوط مـتن الکتروگیکـی: لاـ حۀ ثابـت، مـتن         
را برریــی و ارزیــابی تــرد. گتــایج پــژوهش او گاــان داد  3متحــرک، و مــتن چددگاــاگی

اگی تجربۀ تعامل و درفیرتددـدفیِ بـه مراتـ  بیاـتری     تاربران متن الکتروگیکی چددگا
و ه کـاران   4گـد. گتـایج پـژوهش رافـان     ا گسبت به تاربران متون دییـر فـاارش تـرد    

ــدفان از ویژفــی 2019) ــت ادت یادفیرگ ــا  دریــی   ( گاــان داد ای ــا و ماخصــالا تت ه
یـاز    جستهگامه، عدالار لاوتی، ویدئو، جعبۀ یادداشت، عدالار بر ماگدد واز  ،الکتروگیکی

( 2019شد  تویط تتابخاگه افاایش یافته ایت. تـیم و یـو )   و غیر  بعد از آموزش ارائه
هـای   در مطالعۀ  ود قابلیت تعامل، دیتریی و قابلیت ایت اد  یـا تاربردپـذیری تتـا    

 5های یادفیری الکتروگیکی گاان دادگـد. گتـایج پـژوهش پسـولا     دیجیتال را برای محیط
افـاار را   ای و تعامل، فرمت، و گرم دربرفیرگدت محتوا، چددریاگه ( مدلی م  ومی2018)

                                                                                                                                        
1.  wijaya 

2.  Mills 

3.  Multi-touch 

4.  Ragan 

5.  Pesut 
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( بـه مدظـور تسـ یل در    2013برای تتا  دریی الکتروگیکی گاان داد. لی و ه کاران )
هـای    واگدن متون عل ی، یک گقاۀ راهد ای دیداری برای ت ک به رهیابی در تتـا  

( 2021) 1دن داشـت. هودیـون  الکتروگیکی طراحی تردگد ته اثر مثبتی بر تس یل  واگ ـ
هـای   دریـی الکتروگیکـی بـا فـراهم تـردن فعالیـت        در پژوهش  ـود گاـان داد تتـا    

های زیادی بـرای ب بـود گتـایج یـادفیری در ا تیـار       یادفیری تعاملی، فرلات ـ  آموزشی
( در فراتحلیـل  ـود در   2015) 2دهد. تاتاتر، ایـوارلا و بـاس   یادفیرگدفان قرار می

ای ته بـه   های چددریاگه الکتروگیکی به این گتیجه رییدگد ته افاود مورد تتا  دریی 
شـوگد، بـه یـادفیری ت ـک      یلاورلا مستقیم به اطلاعالا تلامـی و شـ اهی متصـل م ـ   

 تددد. می
تـوان دریافـت تـه     ها و مطالعالا اگجام شد  می در این رابطه و با مرور گتایج پژوهش

رش روز افـاون گظـام آمـوزش الکتروگیکـی،     های ا یـر بـا فسـت    ها و به ویژ  در یال در دهه
های دریی الکتروگیکی گیا به ویژ  در گظام آمـوزش عـالی توجـه زیـادی را بـه  ـود        تتا 

 ،های  ود و هر تدام از دیدفا   ـا،  ـود   جل  ترد  و پژوهایران زیادی در پژوهش
رار هـای تتـا  دریـی الکتروگیکـی را مـورد مطالعـه و برریـی ق ـ        هـا و ویژفـی   بعضی جدبه

هـای مختلـف    هـا و جدبـه   اگد. اما فقدان یک چارچو  مبتدی بر پژوهش ته بتوان مؤل ـه  داد 
 ؛شـود  یازی ترد ماـاهد  مـی   تتا  دریی الکتروگیکی را بر مبدای آن یازماگدهی و م  وم

از این رو، پژوهش حاضر با هـدف تـدوین و اعتباریـابی چـارچوبی بـرای طراحـی و تولیـد        
الکتروگیکـی تعریـف و طراحـی شـد. ایـن هـدف بـا ایـت اد  از دو          دریی داگایاهی  تتا 

 فیرد: پریش زیر مورد برریی قرار می

 های پژوهش پرسش
دریـی داگاـیاهی     هـای چـارچو  طراحـی و تولیـد تتـا       هـا و شـا     مؤل ه. 1

 الکتروگیکی چیست؟

آیا چـارچو  طراحـی و تولیـد تتـا  دریـی داگاـیاهی الکتروگیکـی اعتبـار         . 2
 دارد؟دروگی 

 

                                                                                                                                        
1.  Hudson 

2.  Takacs, Swart & Bus 
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 روش پژوهش

اگجام شد  ایـت.   1های تی ی و ت ی یا آمیخته پژوهش حاضر با ایت اد  از ترتیبی از روش
، 2تدیـد   هـای درهـم   هـا طـرک   ترین آن های پژوهش آمیخته اگواط مختل ی دارگد ته م م طرک

ایت. در این پژوهش از طرک اتتاافی ایت اد  شـد  ایـت. در طـرک     4و اتتاافی 3تاریحی
شـود و مع ـومً زمـاگی مـورد ایـت اد  قـرار        های تی ی داد  می افی وزن بیاتری به داد اتتا
هـای گـامعین، و    یـابی بـرای موقعیـت    هـا، زمیدـه   فیرد ته پژوهایر درلادد تاف پدید  می

؛ 2017، 6و تـلارک  5تدـد )تریـول   فسترش مباگی گظری ایت و یدر آن را آزمایش می
شـود تـه گظریـه، الیـو یـا       زماگی از این طرک ایت اد  می ،به عبارلا دییر ؛(1395بازرفان، 

چارچوبی راهد ا برای پدیدت مورد برریی وجود گدارد. به ه ین مدظور در ابتدا با ایت اد  از 
های تی ی گسبت به تاف پدیدت مورد مطالعه و ابعاد آن اقدام، و یدر در مرحلـۀ دوم   داد 

شـود. در   هـا ایـت اد  مـی    گتایج تی ی و آزمون آنهای ت جی برای پاتیباگی و تقویت  از داد 
چارچو  طراحـی   ،پژوهش حاضر گیا در فام گخست با ایت اد  از تحلیل محتوای ایتقرائی

های آن ایتخراج و تدوین  شامل ابعاد و مؤل ه ،و تولید تتا  دریی داگایاهی الکتروگیکی
یـا ته، اعتباریـابی    محقِـت های ت جی به ت ک پریاـدامۀ   فردید، و یدر با فردآوری داد 

آن تویط متخصصان اگجام شد. مزم به ذتر ایت ته روایی محتوایی پریادامۀ مذتور گیـا  
ترتیـ  فـردآوری و تولاـیف گتـایج در      1تویط چدد گ ر از لااحبدظران تيیید شـد. شـکل   

 دهد. آمیخته از گوط اتتاافی در پژوهش حاضر را گاان می  طرک
 

 

 
 

 اارش گتایج پژوهش )طرک اتتاافی(فردآوری و ف   1شکل 
 

هـای   جستجوی مدابع مورد تحلیل در بخش تحلیل محتوای ایتقرائی از طریت پاییـا  
تر مقـاملا،   داد  و با ایت اد  از عداوین و تل الا تلیدی لاورلا فرفت. برای اگتخا  دقیت

                                                                                                                                        
1.  mixed method 

2.  embedded 

3.  explanatory 

4.  exploratory 

5.  Creswell 

6.  Clark 

 

 های تی ی یافته
 

 گتایج تی ی و ت جی
 

 های ت جی یافته
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ش در به عبارلا دییر، جامعۀ آماری پـژوه  ؛محدود شد 2022تا  2002های  جستجو به یال
شـد  در مـورد تتـا      های دا لـی و  ـارجی اگجـام    بخش تی ی شامل مطالعالا و پژوهش

دریی الکتروگیکـی در ایـن بـازت زمـاگی بـود. ج ـت جسـتجوی مقـاملا دا لـی از پاییـا            
تاور، ایراگـداک و ج ـاد داگاـیاهی     گاریالا اطلاعالا پاییا ایتدادی علوم ج ان ایلام، 

ایــت اد  در ایــن مرحلــه شــامل تتــا  دریــی، تتــا   هــای مــورد ایــت اد  شــد. تلیــدواز 
الکتروگیکی، تتـا  دریـی الکتروگیکـی، تتـا  دیجیتـال، و تتـا  دریـی دیجیتـال بـود.          

های دادت ایـکوپوس،   ه چدین برای دیتریی به مقاملا و مدابع اگیلیسی، جستجو در پاییا 
ر ایدجا گیـا از  پروتوئست، امرالد، اریک، و  یایدر و یایدر دایرتت لاورلا فرفت. د

 ,Textbook, E-textbook, Electronic book, Electronic Textbookهـای  عداوین و تلیدواز 

Digital Book, Digital Textbook  .ایت اد  شد 
ــژوهش  ــر از جســتجوی پ ــالا اگجــام  پ ــا و مطالع ــا  دریــی   ه شــد  در حــوزت تت

ج ـت برریـی بیاـتر داگلـود      هـا  الکتروگیکی در بازت زماگی مورد گظر، فایل الکتروگیکـی آن 
ها، مطالعالا غیرمرتبط بـا هـدف پـژوهش     فردید. بعد از برریی چکید  و مرور اج الی آن

ها از فرایدـد برریـی حـذف، و در گ ایـت      شد  در تد راگر های ارائه حاضر و ه چدین مقاله
ریـی  ها بـرای بر  گتیجۀ پژوهای به لاورلا هدف دد اگتخا  و فایل الکتروگیکی آن 41تعداد 

هـا   ها ه امان با فردآوری آن بددی شد. فرایدد تحلیل داد  و مطالعۀ متن تامل داگلود و دیته
اگجام شد. تحلیل با مطالعۀ متون ج ت آشدایی تلی بـا آن آغـاز شـد. یـدر بـرای تاـکیل       

در ایـن   ؛های  رد، ج لالا با جائیـالا بیاـتری برریـی شـد     تدهای ابتدایی یا ه ان مقوله
بددی شدگد. یدر تـدهای ماـابه در یـک زیرمقولـه      به تدهای مجاا تقسیمج لالا  ،رابطه

هـا در   بدـدی آن  ها و فـرو   ای از داد  جای فرفتدد، به این معدی ته این تدها برای مج وعه
هـای  ـرد بـه تـار فرفتـه شـدگد. در فـام         ای از م اهیم تلیدی تحت عدوان مقولـه  مج وعه

آمـد  در   دیـت  های ماابه با یکدییر، م اهیم به مقولهبعدی، از طریت تدار هم قرار دادن زیر
هـای   بددی شـدگد. در گ ایـت تـدوین چـارچو  بـر ایـاس داد        های الالی طبقه قال  مقوله

آمد  از تحلیل محتوای تی ی اگجام شد. ه چدین به مدظـور آزمـایش پایـایی فرایدـد      دیت به
متخصصان مورد برریـی و تيییـد    ها، فرایدد تدفذاری تویط دو گ ر از بددی تحلیل و مقوله
 قرار فرفت.

هـای بخـش تی ـی بـود، گ ـای       بعد از تدوین چارچو  پیاد ادی تـه حالاـل یافتـه   
هــای آن در ا تیــار  چــارچو  مــورد گظــر ه ــرا  بــا توضــیحالا مربــوط بــه ابعــاد و مؤل ــه 

ها و پیاد ادهای آگان ج ت اع ال الاـلاحالا احت ـالی    متخصصان قرار فرفت تا از دیدفا 
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ایت اد  شود. در این مرحله، بر ایاس پیاد ادهای متخصصان حوزت تکدولـوزی آموزشـی و   
ــا  دریــی، و متخصصــان گاــر     ــالا تت ــادفیری الکتروگیکــی، متخصصــان حــوزت مطالع ی

شـد    هـای بـاز در مـورد چـارچو  تـدوین      الکتروگیک ته در قال  پایخیویی بـه پریـش  
و چـارچو  گ ـایی تحـت عدـوان      لاورلا فرفـت، تغییـرالا و الاـلاحالا مزم اگجـام شـد     

 تدوین فردید.« چارچو  طراحی و تدوین تتا  دریی داگایاهی الکتروگیکی»
شد ، این  پژوهش و به مدظور یدجش اعتبار دروگی چارچو  تدوین در بخش ت جیِ

ای  های آن، ه را  بـا پریاـدامه   چارچو  به پیویت فایل مربوط به توضیحالا ابعاد و مؤل ه
متخصصان مربوطه ته به لاورلا هدف دد اگتخا  شد  بودگد، اریال شـد. در  یؤالی برای  8

گ ر از متخصصان پریاـدامه را تک یـل و گتیجـه را بـرای پژوهاـیر اریـال        30گ ایت تعداد 
 اگد. اطلاعالا مربوط به متخصصاگی ته اعتباریابی چارچو  را اگجام داد  1تردگد. جدول 

 

 ارچو  را اگجام دادگدمتخصصاگی ته اعتباریابی چ   1جدول 

 تعداد سطح دانشگاه/ مؤسسه تخصص
یادفیری  ـ تکدولوزی آموزشی

 الکتروگیکی
 6 داگاجوی دتتری، عضو هیئت عل ی داگایا  علامه طباطبایی
 5 داگاجوی دتتری، عضو هیئت عل ی داگایا  تربیت مدرس
 4 عضو هیئت عل ی داگایا   وارزمی
 2  یعضو هیئت عل داگایا  تبریا

 2 عضو هیئت عل ی داگایا  بوعلی ییدا
 1 عضو هیئت عل ی داگایا  شیراز
 1 عضو هیئت عل ی داگایا  ارومیه
 1 عضو هیئت عل ی داگایا  اراک

 1 عضو هیئت عل ی داگایا  فرهدییان
 4 عضو هیئت عل ی یازمان ی ت تتا  دریی داگایاهی

 
 گار الکتروگیک

رشد و مدیر گار تارشداس ا یازمان ی ت
 الکتروگیک

1 

تارشداس ارشد و مدیر  گار  گار داگش ه یاگی داگی
 الکتروگیک

1 

تارشداس ارشد و متخص  گار  گار طاقچه
 الکتروگیک

1 

 30 مج وط
 

های ت جی، پریادامۀ مربوط به اعتباریابی چارچو  پیاـد ادی   آوری داد  برای ج ع
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تواگستدد گظـر   شد. در این رابطه، متخصصان میای طراحی  در مقیاس لیکرلا پدج فایده
(، تـم  1های  یلی تـم )   ود را در مورد میاان اعتبار دروگی چارچو  در قال  فایده

( برای هر یؤال ثبـت تددـد. بدـابراین دامدـۀ     5( و  یلی زیاد )4(، زیاد )3(، متویط )2)
ارچو ِ تددــد  )متخصــ ( بــرای میــاان اعتبــار دروگــی چــ امتیــازی تــه هــر ماــارتت

)اعتبار  یلی  40) اعتبار  یلی تم( تا گ رت  8تواگست ثبت تدد، از گ رت  شد  می تدوین
« اول فـرم »افاار یا ت پریادامۀ آگلاین  زیاد( متغیر بود. پریادامۀ مذتور در بستر گرم

های مختلف موجود در فضای مجازی یـا پسـت    ریان طراحی، و پیوگد آن از طریت پیام
 تیار متخصصان قرار فرفت. روایی محتوایی پریاـدامه تویـط چ ـار    الکتروگیک در ا

شـد    هـای تک یـل   گ ر از متخصصان مورد تيیید قرار فرفت. بعـد از دریافـت پریاـدامه   
هـای   شد و بـا ایـت اد  از آزمـون    22گسخۀ  SPSS افاار ها وارد گرم تویط متخصصان، داد 

ای بـا   گ وگـه  تـک  Tو آزمـون ایـتدباطی    ، معیار و غیـر آماری تولای ی شامل میاگیین، اگحراف 
رعایت م روضالا آن مورد تحلیل قرار فرفـت. ه چدـین عـلاو  بـر ایـتدباط آمـاری، دو روش       

شـا   روایـی   دییر برای یدجش روایی محتوایی از گظر  برفان و متخصصان تحـت عدـاوین   
1محتوایی

 (CVI  و ) 2محتواییگسبت روایی (CVR)  تـه ج ـت    وجـود دارد  یا ضری  موشـه
 ها گیا ایت اد  شد. اط یدان بیاتر از آن

 

 های پژوهش یافته
 های بخش کیفی یافته (الف

ها به مدظور ایتخراج تدها، م اهیم و  فوگه ته در بخش قبل ف ته شد، تحلیل داد  ه ان
ها با ایت اد  از تحلیل محتوای تی ی به روش ایتقرائی اگجام شد  ایـت. در ایـن    مقوله
مدظور پایخیویی به یؤال اول پژوهش، متون و مدابع پژوهای مـورد مطالعـه   به  ،رایتا

به  ؛مض ون ایت قرار فرفت و تدفذاری اولیه اگجام شد. واحد تحلیل در این پژوهش 
شد  و یک تد به آن ا تصا، داد  می ،این لاورلا ته یک پارافراف یا ج له  واگد 

تر به  جدر ذیل مقوملا بارگ و یک شدگد. یدر، مقوملا ماابه ها تاکیل می و مقوله
 ای از فرایدـد تدفـذاری و   گ وگـه  2شدگد. جدول  بددی می های الالی طبقه عدوان مقوله
 دهد. ها را گاان می تاکیل مقوله

                                                                                                                                        
1.  Content Validity Index (CVI) 

2.  Content Validity Ratio (CVR) 
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 ها گ وگۀ تدفذاری و تاکیل مقوله   2جدول 
 جملات کلیدی مقولۀ خرد مقولۀ اصلی )کلان(

توجـه تتـا  دریـی     های قابل هیکی از جدب تعاملی بودن محتوا محتوایی
الکتروگیکی، طراحی تعاملی محتوای تتا  
ایت ته یادفیرگدفان گیا آن را بـه اشـکال   

دهدد. قابلیـت تعـاملی    غیرتعاملی ترجیح می
ای  محتوای تتا  دریی الکتروگیکی مؤل ه

تـارفیری مدایـ     ایت ته در لاورلا بـه 
 تواگد به یادفیری اثربخش ت ک تدد. می

هم تردن زمیدۀ یادفیری ه یاراگه و فرا آموزشی
 ماارتتی

 

فذاری و ه یاری بـا دییـر    امکان اشتراک
فرافیــــران بــــرای تســــ یل یــــادفیری از 

هـای دریـی    های بسـیار م ـم تتـا     قابلیت
تواگـد از طریـت    الکتروگیکـی ایـت تـه مـی    

امکــان ایجــاد تابلوهــای اعــلان، تابلوهــای  
 بحث و غیر  تحقت پیدا تدد.

تـارفیری قابلیـت فـرامتن و فراریـاگه در      به و فراریاگه فرامتن فداوری
تواگـد امکـان    تتا  دریی الکتروگیکی مـی 
هـای مختلـف    برقراری ارتباط بـین قسـ ت  

تتا  و گیا ارتباط با یایر مدابع الکتروگیک 
 و تارگ اهای مرتبط را فراهم تدد.

های  قابلیت توزیع بر روی پلت رم گار الکتروگیک
 مختلف

 

ی الکتروگیکــی مزم ایــت بــه تتــا  دریــ
ــه ــا      فوگ ــود تــه ب ای طراحــی و تولیــد ش
های مختلف یادفیری الکتروگیکی و  پلت رم

هـای الکتروگیکـی یـازفار     اگواط تتـابخوان 
باشد و یادفیرگدفان بتواگدـد بـه راحتـی بـه     

 تتا  دیتریی پیدا تددد.

 
مؤل ـۀ الاـلی    4و مؤل ۀ  رد  38ها، تعداد  بددی مقوله و طبقه 2پر از تک یل جدول 

ها تویط دو تـن از متخصصـان برریـی و اعتبـار      و تلان شدایایی شد. گحوت ایتخراج مؤل ه
هـای الاـلی چـارچو  طراحـی و تولیـد تتـا  دریـی داگاـیاهی          آن تيیید فردید. مؤل ـه 
هـای محتـوایی، آموزشـی، فدـاوری و گاـر الکتروگیـک ایـت. در         الکتروگیکی شامل مؤل ـه 

 اگد. های  رد گاان داد  شد   هلالی و مؤلهای ا مؤل ه 3جدول 
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 های  رد چارچو  طراحی و تولید تتا  دریی الکتروگیکی های الالی و مؤل ه مؤل ه   3جدول 

 مؤلفۀ خرد مؤلفۀ اصلی )کلان( مؤلفۀ خرد مؤلفۀ اصلی )کلان(
 های یادفیری روشن هدف آموزشی اعتبار محتوا محتوایی

یری مسـتقل و  ترغی  یـادف  جامع بودن محتوا
  ودتدظیم

ــا   ــوا بــ ــازفاری محتــ یــ
 باورهای دیدی و فرهدیی

ترغیــــــــ  یــــــــادفیری 
 شد  یازی شخصی

تارفیری اشکال مختلـف   به تعاملی بودن محتوا
ــه    ــه بـ ــت توجـ ــه ج ـ ارائـ

 های یادفیری یبک
تعادل بین اشکال مختلـف  
ــوای الکتروگیکــــی   محتــ

 )لادا، ویدئو(

فراهم تردن زمیدۀ یادفیری 
 گه و ماارتتیه یارا

پیوگد محتوا با یـایر مدـابع   
 دیجیتال و لا حالا و  

 ترغی  یادفیری اتتاافی

ــش،   ــت داگ ــایی ماهی بازگ 
شدایــــی  هویــــت و روش

 رشته 

ــی  پاــتیباگی از ارتبــاط دروگ
هـــای  بـــین اهـــداف حیطـــه

 فاگه یه
های م  ـومی دیـداریِ    گقاه ای محتوا یا تار شبکه

 راهد ا
ــوا   ــازماگدهی محتــــ یــــ

ع ـودی، مـارپیچی    ـ )افقی
 و غیر (

تاربرد مدای  زبان ف تار و 
گوشتار برای تس یل پردازش 

 شدا تی
هـای    ها و غیرمثـال  ارائۀ مثال ف ریت مطال   ودتار

 متدوط
ارائـــۀ محتـــوا متدایـــ  بـــا  گامه و فرهدگ لغالا واز 

ها و یـطح شـدا تی    ویژفی
 مخاط 

ارتقای اگییاش یـادفیری و  
 همطالع

ارزشـــــیابی و بـــــاز ورد   
 تعاملی
 های یادفیری روشن هدف
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 3جدول ادامۀ 
 مؤلفۀ خرد مؤلفۀ اصلی )کلان( مؤلفۀ خرد مؤلفۀ اصلی )کلان(

 ایتاگداردیازی فایل تتا  گار الکتروگیک تارفیری فداوری روز به فداوری
ــومی در   ــالا بـــ ملاحظـــ

 تاربست فداوری
دیتریــی آیــان و قی ــت   

 مدای 
 امکان احراز هویت رابط یاد  و تاربرپسدد

تاربست عدالاـر و الاـول   
 ای چددریاگه

قابلیـــت توزیـــع بـــر روی   
 های مختلف پلت رم

رایـــت  مجـــوز و حـــت تدـــی فرامتن و فراریاگه
 ش اف

ــتجو،   ــت جســـــ قابلیـــــ
گویســــــــی و  حاشــــــــیه

 یازی برجسته

هـای   امکان اتصال به ییستم
 (LMSمدیریت یادفیری )

ی عدالاـــر یـــاز شخصـــی
ــگ و   ــت، رگ لاــ حه )فوگ

 غیر (

ــم  ــتیباگی از ریـ ــط  پاـ الخـ
های مختلـف در متـون    زبان

 چدد زباگه
روزریاگی مواد و  قابلیت به 

 محتوای آموزشی
 

های  رد، چارچو  پیاد ادی برای طراحـی و   های الالی و مؤل ه پر از ایتخراج مؤل ه
 ارائه شد. 2ین، و در قال  شکل وتولید تتا  دریی داگایاهی الکتروگیکی طراحی و تد

شـود، چـارچو  پیاـد ادی طراحـی و تولیـد       مااهد  می 2ه ان فوگه ته در شکل 
الالی محتوایی، آموزشی، فدـاوری،    تتا  دریی داگایاهی الکتروگیکی دارای چ ار مؤل ه

هـای   هـا و شـا     و گار الکتروگیک ایت. در این چـارچو  مؤل ـۀ محتـوایی بـه ویژفـی     
ی محتوای تتا  دریی الکتروگیکی و گحـوت ارائـه و یـازماگدهی محتـوا دملـت      مدای  برا

های دریـی الکتروگیکـی و    ها برای هر دو گوط تتا  ها و شا   دارد. بعضی از این ویژفی
لا ولی بعضی دییر ته مربوط به شکل ارائۀ محتـوا و  ،های دریی چاپی ماترک اس تتا 

ها  کتروگیکی ایت. مؤل ۀ آموزشی به شا  گوط یازماگدهی ایت، مخت  تتا  دریی ال
های یادفیری و آموزشـی و الیوهـای طراحـی     و عدالاری دملت دارد ته برفرفته از گظریه

شوگد. مؤل ۀ فداوری  آموزشی ایت و یب  تس یل یادفیری از تتا  دریی الکتروگیکی می
ای و فرافیکی بـا   گهای و چددریا های مختلف ریاگه به تل یت اباارهای تکدولوزیک و قابلیت
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محتوا و عدالار آموزشی اشار  دارد ته در تعامل با یکدییر تتا  دریی الکتروگیکی را بـه  
تددد. مؤل ۀ گار الکتروگیـک، گـاظر بـه     شد  تبدیل می یک محیط یادفیری الکتروگیکی غدی

هـا و   گحوت ایتاگداردیازی فایل تتا  دریی الکتروگیکی و قابلیت عرضۀ آن در بستر پلت رم
 تدد. را برای مخاطبان تس یل میهای مختلف ایت ته دیتریی و ایت اد  از تتا   دیتیا 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 چارچو  طراحی و تولید تتا  دریی الکتروگیکی داگایاهی   2شکل 

 
 های بخش کمّی یافته (ب

ادی برای پایخیویی به یؤال پژوهای دوم ته مربوط به اعتباریابی دروگی چارچو  پیاـد  
ایت، بعد از تک یل پریادامه مربوط به اعتباریابی چارچو  پیاد ادی تویـط متخصصـان،   

های مزم بر روی آگ ا اگجام شد. در ادامه گتـایج آزمـون    های ت ی، تحلیل و فردآوری داد 
T هـای   طور تلی، و گیا بر ایاس مـاد   ای در رابطه با برریی گظرالا متخصصان به تک گ وگه

 دامه فاارش شد  ایت.هاتیاگه پریا
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 های بیاگیر اعتبار دروگی چارچو  پیاد ادی ای در مورد وضعیت شا   گ وگه  تک Tگتایج آزمون    4جدول 

 تعداد شاخص
 میانگین
 تجربی

میانگین 
 نظری

انحراف 
 استاندارد

 ةآمار
T 

 ۀدرج
 آزادی

سطح 
 معناداری

 هــــای مؤل ــــهتامــــل بــــودن 
  پیاد ادی چارچو 

30 4.1667 3 .53067 12.042 29 001/0 

با موضـوط   ها مؤل همرتبط بودن 
 پژوهش

30 4.3333 3 .66089 11.050 29 001/0 

ــودن   ــل بـ ــا  تامـ ــا شـ و  هـ
  ردهای  مؤل ه

30 4.1000 3 .66176 9.104 29 001/0 

 ها بر مباگی گظـری و  مؤل ه ابتدای
 عل ی

30 4.1333 3 .77608 7.999 29 001/0 

 001/0 29 9.204 61495. 3 4.0333 30 یجامع بودن چارچو  پیاد اد

ــارچو    ــودن چــ ــ  بــ مدایــ
پیاد ادی برای طراحی و تولیـد  

 تتا  دریی الکتروگیکی
30 4.2667 3 .52083 13.321 29 001/0 

تاربســـت چـــارچو   یـــتقابل
 در ع ل پیاد ادی

30 4.1000 3 .71197 8.462 29 001/0 

ایـت اد   طراحان برای تولایه به 
 از چارچو  

30 4.4000 3 .62146 12.339 29 001/0 

 001/0 29 15.262 42767. 3 4.1917 30 تل تگ ر

 

شود، میاگیین گ رت تل ارزیـابی متخصصـان    ملاحظه می 4فوگه ته در جدول   ه ان
 Tایت. ه چدین آمـار    427/0و اگحراف ایتاگدارد آن  19/4از چارچو  پیاد ادی برابر با 

شـد  از   ایت. بـا توجـه بـه ایدکـه میـاگیین ماـاهد        001/0ری و یطح معدادا 26/15برابر با 
ایـت،   01/0تر ایت و یطح معداداری به دیت آمد  گیا ت تـر از   ( بارگ3میاگیین گظری )

شـود تـه از گظـر متخصصـان، میـاان روایـی یـا اعتبـار دروگـی چـارچو             لذا ماـخ  مـی  
 ر معداداری بامتر از متویط ایت.پیاد ادی به طو

هــای بیــاگیر اعتبــار دروگــی چــارچو  پیاــد ادی گاــان  مــل در شــا  ه چدــین تي
 01/0مثبـت و در یـطح  طـای ت تـر از       Tهـا، مقـدار    دهد ته در مـورد ه ـه شـا      می

توان گتیجه فرفـت از گظـر متخصصـان، روایـی دروگـی چـارچو         معدادار ایت. بدابراین می
 گیا به طـور معدـاداری در   های مورد برریی ها و شا   پیاد ادی بر حس  تک تک مؤل ه

 یطح بامتر از متویط قرار دارد.
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علاو  بـر ایـتدباط آمـاری، دو روش دییـر بـرای یـدجش روایـی محتـوایی از گظـر          
 ( و گسبت روایی محتواییCVI)  برفان و متخصصان وجود دارد: شا   روایی محتوایی

(CVR   ــا داد ــه. در ایدج ــری  موش ــا ض  ــ  ( ی ــن دو روش گی ــل از ای ــای حالا ــوان  ه ــه عد ا ب
 شود. ای فاارش می تک گ وگه  Tتددد  و مک ل گتایج حالال از آزمون  تقویت

ــوایی  .1 ــی محت ــوایی  (:CVI) شــا   روای ــی محت ــدجش روای ــداد  ،در ی ــر تع اف
اگـد را بـر تعـداد     های مدای  یا بسیار مدای  علامـت زد   فایده ،متخصصاگی ته در هر ماد 

در ایـن   ؛آیـد  ا   روایی محتوایی به دیـت مـی  تل  برفان یا متخصصان تقسیم تدیم، ش
باشـد، بیـاگیر مدایـ  بـودن روایـی       7/0آمد  مساوی یا بامتر از  دیت لاورلا افر مقدار به

 5و  4(. به ه ین مدظور در پژوهش حاضر فایدـۀ  1398محتوایی ایت )فیاضی و ه کاران، 
در گظـر فرفتـه   « ایـ  بسـیار مد »و « مدای »پریادامه ) و ،  یلی  و ( به ترتی  معادل 

شدگد تا گظرالا متخصصان در مورد میاان روایی محتـوایی چـارچو  بـر ایـاس آن ت سـیر      
( بـر  CVIشـود، شـا   روایـی محتـوایی )     ملاحظـه مـی   5شود. ه ان فوگه ته در جـدول  

ی محتـوایی  قبول بودن روای ـ قابلدهددت  ، و گاان7/0حس  ه ۀ موارد مورد برریی بامتر از 
  ادی ایت.چارچو  پیاد

هـای برریـی    ( یا ضری  موشه: یکی دییر از روشCVR) گسبت روایی محتوایی .2
های م  ومی گسبت روایی محتوایی یا ضری  موشه ایـت   ها یا مدل اعتبار دروگی چارچو 

ته ت اولا چدداگی با شا   روایی محتـوایی گـدارد. در ایـن روش ارزیابـان و متخصصـان      
، ضـروری گیسـت  ای:  فویـه  و  را با ایت اد  از یـک مقیـاس یـه   اعتبار دروگی مدل یا چارچ

تددـد. در ایـن رایـتا، بـرای      ، برریـی مـی  ضروری ایـت ، و م ید ایت ولی ضرورتی گدارد
شد  ) یلـی تـم، تـم، متویـط، زیـاد،       ایت اد  از روش موشه، پدج فویۀ پریادامۀ طراحی

های  یلی تم و تم معـادل   ویه یلی زیاد( به مقیاس موشه تبدیل شد، به این لاورلا ته ف
هـای  ـو     و فویه« م ید ایت ولی ضرورتی گدارد»، فویۀ متویط معادل «ضروری گیست»

  در گظر فرفته شدگد. در ضری  موشه ته فرمول آن« ضروری ایت»عادل ـو  یلی  و  م

= CVRن لاورلا ـبه ای
E

N
n

2
N

2


nایت،   

E د گخبیان و متخصصاگی ایت ته در  یر تعداـبیاگ 

بـه معدـای اعتبـار بـامی چـارچو  را اگتخـا        « ضـروری ایـت  »ای، فویه  مقیاس یه فویه
گسبت روایـی   5دهددت تعداد تل گخبیان و متخصصان ایت. در جدول  گیا گاان Nاگد.  ترد 

هـای   ( ته به ضری  موشه ش رلا یافته ایـت بـر حسـ  هـر یـک از مـاد       CVRمحتوایی )
 ایت.اتیاگۀ پریادامه فاارش شد  ه
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( چارچو  پیاد ادی بـر ایـاس   CVR( و گسبت روایی محتوایی )CVIشا   روایی محتوایی )   5جدول 
 گظر متخصصان

 شاخص
تعداد کل 
 متخصصان

موافقان ضرورت 
 چارچوب

CVI CVR 

 87/0 93/0 28 30  پیاد ادی چارچو  های مؤل هتامل بودن 

 80/0 90/0 27 30 پژوهشموضوط  با ها مؤل همرتبط بودن 

 67/0 83/0 25 30  ردهای  و مؤل ه ها شا  تامل بودن 

 53/0 77/0 23 30 عل ی ها بر مباگی گظری و مؤل ه ابتدای

 67/0 83/0 25 30 جامع بودن چارچو  پیاد ادی

ــرای   ــودن چــارچو  پیاــد ادی ب مدایــ  ب
 طراحی و تولید تتا  دریی الکتروگیکی

30 29 97/0 93/0 

 60/0 80/0 24 30 در ع ل تاربست چارچو  پیاد ادی یتقابل

 87/0 93/0 28 30 ایت اد  از چارچو  طراحان برای تولایه به 

 

قبول بر ایاس تعداد اعضای پاگل )متخصصـان(   قابل CVRدر روش موشه حداقل 
، 1975، 1ایـت )موشـه   33/0گ ری،   30قبول برای پاگل  قابل CVRشود. حداقل  تعیین می

)یتون آ ر( ضری  موشـه در  صـو، ه ـۀ مـوارد      5(. از آگجا ته در جدول 568، 
یاـد ادی مـورد تيییـد    ایت، اعتبار دروگـی چـارچو  پ   33/0مورد برریی  یلی بامتر از 

 متخصصان ایت.
( و شـا    4ای )جـدول   گ وگه تک Tدر مج وط با توجه به گتایج حالال از آزمون 

فـاارش شـد ، اعتبـار     5ها در جـدول   روایی محتوایی ته گتایج آن روایی محتوایی و گسبت
ح بـامیی مـورد   در یـط « دریـی داگاـیاهی الکتروگیکـی     چارچو  طراحی و تولید تتا »

 تيیید قرار فرفت.
 

 گیری بحث و نتیجه
پژوهش حاضر با هدف تدوین و اعتباریابی چارچوبی برای طراحی و تولیـد تتـا  دریـی    

هـای چـارچو     هـا و زیرمؤل ـه   یکی اگجام شد  ایت. در این رایتا، مؤل هداگایاهی الکتروگ
هـای مربـوط بـه تتـا  دریـی الکتروگیکـی        پیاد ادی از درون گتـایج مطالعـالا و پـژوهش   
(، اعتباریابی آن تویط متخصصان اگجـام شـد   2ایتخراج، و بعد از تدوین چارچو  )شکل 

                                                                                                                                        
1.  Lawshe 
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ه ترتیـ   های چارچو  پیاد ادی ب ه، مؤل ه(. در ادام5و  4های  و مورد تيیید فرفت )جدول
 فیرگد. مورد بحث قرار می

هـا،   های محتوایی: یادفیرگدفان از طریت محتوا به یادفیری داگش ها و شا   مؤل ه
محتـوای تتـا     ،به ه ـین دلیـل   ؛شوگد های  الای ترغی  می ها و ارزش ها، گیرش م ارلا

ا توجـه بـه گتـایج تی ـی پـژوهش تـه در       دریی و گحوت یازماگدهی آن اه یت بسیار دارد. ب
هـای   هـا و شـا     گ ـایش داد  شـد ، محتـوای تتـا  دریـی الکتروگیکـی مؤل ـه        2شکل 

هـای   تدایـ  بـا ارزش   ،از قبیـل اعتبـار و جامعیـت محتـوا     ،هـا  ن مختل ی دارد ته بعضی از آ
بـا   ،بوطـه شدایی رشتۀ مر و توجه به ماهیت داگش و روش ،اجت اعی و دیدی  ـ  بومی، فرهدیی

هـای دییـری ماگدـد     هـا و شـا     محتوای تتا  دریی چاپی یکسان ایـت، امـا در مؤل ـه   
ای محتـوا، پیوگـد بـا یـایر مدـابع و محتواهـای دیجیتـال و         تعاملی بودن محتوا، یا تار شبکه

هـای یـادفیری الکتروگیکـی و تولیـد      بعضی عدالار دییـر تـه مبتدـی بـر الاامـالا و قابلیـت      
 ایت، ت اولا وجود دارد. لکتروگیکیمحتوای ا

های تعاملی، یا تار غیر طـی و پیوگـد بلاوایـطۀ محتـوای تتـا        ها و ویژفی جدبه
این گـوط تتـا  دریـی را بـه ابـااری بـرای        دریی الکتروگیکی با مدابع و موضوعالا مرتبطْ
تدد. در این رابطه، ه ـان فوگـه تـه واگـگ و      تدارک محتوای یادفیری اثربخش تبدیل می

فویدد، تتـا  دریـی الکتروگیکـی گـوعی مـدیریت گقاـۀ داگـش ایـت تـه           ( می2020لیو )
تدـد. بوزتـورلا و    محتوای دریی را بر ایاس مسیر یا ت یادفیری یادفیرگدفان ارائه می

هـای دریـی الکتروگیکـی گـه تد ـا       تددد ته محتوای تعاملی تتا  ( تيتید می2015بوزتایا )
دارد تـه شـامل تعـاملالا شـدا تی،      1الکتروگیکیتجربۀ  واگدن تجربۀ  واگدن، بلکه گوعی 

( بـا  2013حسی و فیایکی ایت. ه چدین در رایتای گتایج این پژوهش، ایویچ و ه کاران )
ای محتـوای تتـا  دریـی الکتروگیکـی در مقابـل یـا تار  طـی         بیان مایت یا تار شـبکه 

ای  شـبکه  تددـد تـه ماهیـت تعـاملی و یـا تار      محتوای تتا  دریی چاپی،  اطرگاـان مـی  
شود مسیرهای شدا تی بیاـتری پـیش روی    های دریی الکتروگیکی یب  می محتوای تتا 

ای در ا تیـار   محتوای آموزشی را به فوگـه  یادفیرگدفان قرار فیرد. بدابراین چدین یا تاری 
دهد ته او بتواگد به وایطۀ ارتباط و پیوگد محتوا با مدابع و مطالـ  دییـر،    یادفیرگد  قرار می

یازماگدهی ذهدی مدسجم از موضـوط یـادفیری بـرای  ـود ایجـاد تدـد. ایـن یـا تار          یک
بددی و پیوگـدهای   پیچید  در گ ایت تتا  دریی را به یک محیط یادفیری دیجیتال با طرک

                                                                                                                                        
1.  e-reading experience 
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تدد. بـه ایـن ترتیـ  بـا ایـت اد  از پیوگـدهای مختلـف محتـوایی و          قابل باز واگی تبدیل می
شـود   تتابی دریی بدون شروط یا پایان واقعی تولیـد مـی  ، ه چدین ف ریت مطال   ودتار

ته در آن امکان دیتریی به اگواط محتوای الکتروگیکی فـراهم ایـت. در رابطـه بـا ف ریـت      
ه ان فوگـه تـه ویلسـون و ه کـاران      ، ودتار و تعاملی محتوای تتا  دریی الکتروگیکی

شـود   یـب  مـی   1اک دیـداری لذلا ادر، شدا تی روانتددد، از دیدفا   ( ایتدمل می2002)
 واگددفان ت ایل داشته باشـدد در تـلِ تتـا  ف ریـت مطالـ  را در یـک قـا  در بـامی         

زیـرا  ، لا حه مااهد  تددد.  واگدد  دویت دارد ه یاه چدین ف ریتی در ا تیار داشته باشد
ه دهـد ت ـ  دهد و به  واگدد  ایـن امکـان را مـی    این ف ریت ع لکرد گوار گاوبری را اگجام می

ازفات به های دییر برود و محتویالا و یا تار تتا  را بدون گیاز به ب  یلی یریع به بخش
 لا حۀ محتوا مااهد  تدد.

های آموزشی تتـا  دریـی الکتروگیکـی،     های آموزشی: شا   ها و شا   مؤل ه
عدالاری هستدد ته به لاورلا مستقیم بـر یـادفیری یادفیرگـدفان از محتـوای تتـا  تـيثیر       

گاـان داد    2تدد. با توجه به گتایج پـژوهش تـه در قالـ  شـکل      آن را تس یل میفذاشته و 
هایی از قبیل ترغی  یادفیری  ـودتدظیم، اتتاـافی و  ـود راهبـر، توجـه بـه        شد ، شا  

های م  ـومی از محتـوای    اهداف یطوک بامی یادفیری، باز ورد و ارزشیابی تعاملی، گقاه
های یادفیری، راهبردهای ارتقای اگییـاش یـادفیری    بکهای متدوط، توجه به ی داگش، مثال

و غیر ، از عوامـل و عدالاـر تيثیرفـذار بـر تسـ یل یـادفیری از تتـا  دریـی الکتروگیکـی          
(، و 2016پاریـت )  (، یرمسـیتی 2015هستدد. در رایتای گتایج این پـژوهش، چـوی و تـیم )   

هـای   طریـت فعالیـت   هـای  ـود یـادفیری  ـودراهبر از     ( در پـژوهش 2016 الید و اح د )
هـای واقعـی را از    تعاملی، ارائه باز وردهای فوری، ارزشیابی و مدیریت یـادفیری، و مثـال  

اگد. ه چدین، ه یـام   ج له عوامل تيثیرفذار بر تی یت تتا  دریی الکتروگیکی ذتر ترد 
هـای دریـی    ( گیا در پژوهش  ود گاان داد ته تتا 2021با گتایج این پژوهش، هودیون )

هـای زیـادی را    یادفیری تعـاملی، فرلاـت   ـ های آموزشی کتروگیکی با فراهم تردن فعالیتال
 دهدد.  تیار یادفیرگدفان قرار میبرای ب بود گتایج یادفیری در ا

بــه طــور تلــی، از آگجــا تــه ت رتــا متخصصــان طراحــی آموزشــی و یــادفیری بــر 
دریـی الکتروگیکـی از ایـن    هـای   های آموزشی قرار دارد، تتا  های یادفیری و مدل گظریه

هـای   ظرفیت بر وردار هستدد ته راهبردهای آموزشی را فراهم یازگد ته به وایطه فعالیـت 

                                                                                                                                        
1.  The Joy of Visual Perception 



 53...      تدوین و اعتباریابی چارچوبی برای طراحی و تولید

 

آموزشی تعاملی بتـوان فرایدـدهای شـدا تی و یـرعت ت کـر یادفیرگـدفان را افـاایش داد.        
تواگد یک محیط یادفیری لذتبخش را فـراهم آورد تـه یـب      تتا  دریی الکتروگیکی می

یش درفیر شدن هر چه بیاتر یادفیرگدفان با محتوا و مواد آموزشی و ه چدین افـاایش  افاا
هـای دیجیتـال    هـای فدـاوری   مددی از قابلیت ها با ب ر  اگییاش یادفیری شود. این گوط تتا 

پیارفته بستر مدایبی برای یادفیری فعال بود  و با ترغی  یادفیرگدفان به جستجو و تـاوش  
دریی چاپی، اثربخای یـادفیری را ب بـود     هایی مت اولا از تتا  ه روشدر مواد آموزشی ب

تددـد، در طراحـی تتـا      ( گیـا بیـان مـی   2015ته تاتاتر و ه کاران ) بخادد. ه چدان می
فا   تکیههای دریی الکتروگیکی، طراحی عدالار تعاملی و اثربخش ته بتواگدد به گوعی گقش 

اه یت زیادی برای  واگدـدفان تتـا  بر ـوردار ایـت.     یازی را برای یادفیری فراهم تددد، از 
ــین عدالاــری  ــادفیری شخصــی  چد ــۀ ی ــازی زمید ــد   ی ــتقل و یادفیرگ ــرای  شــد ، مس محــور را ب

هـای دریـی الکتروگیکـی، طراحـان      یازگد. لذا در طراحی و تولید تتـا   یادفیرگدفان فراهم می
باشـدد و یـدر بـا علـم بـه       داشـته های یـادفیری و آموزشـی    باید در ابتدا درک مدایبی از گظریه

چیوگیی یادفیری اگسان، به طراحـی و یـازماگدهی محتـوای تتـا  دریـی الکتروگیکـی اقـدام        
مبدـای الاـول آمـوزش    تددد. در این رابطه، یازماگدهی محتوای تتا  دریـی الکتروگیکـی بـر    

ی هـای یـادفیری و آموزش ـ   های آموزشـی برفرفتـه از گظریـه    اثربخش و راهبردها و تکدیک
 در گتیجه ب بود یادفیری ت ک تدد.تواگد به افاایش تی یت تتا  و  می

ای  های فداوری: تتا  دریی الکتروگیکی گـوعی مـدیریت ریـاگه    ها و شا   مؤل ه
ای از قبیـل مـتن، تصـویر، لاـدا،      داگش ایت ته در آن داگش با ایت اد  از عدالار چددریاگه

هـای   شود. در این گـوط تتـا    زگ ایی و ارائه میویدئو، پویاگ ایی، واقعیت مجازی و غیر  با
های یادفیری از ج له عدالاـر تلیـدی    افاار و پایاگه ای، گرم دریی، محتوای دور ، چددریاگه

(، 2شــوگد. در ایــن رایــتا، گتــایج پــژوهش حاضــر گاــان داد )شــکل   تتــا  محســو  مــی
امتن و فراریاگه، طراحـی  ای، ایت اد  از فداوری روز، عدالار فر تارفیری عدالار چددریاگه به

های م م تتا   فرافیکی جذا ، طراحی رابط تاربرپسدد و مواردی از این قبیل، از ویژفی
ای ماگدد تصـاویر   های چددریاگه مددی از ویژفی شوگد. ب ر  دریی الکتروگیکی محسو  می

 شـوگد، یادفیرگـدفان را   زمیده و موییقی ته ه را  با متن پخش مـی  متحرک، لاداهای پر
گتـایج   .تر بیاموزگد ای، ع یت شدت یاد  یا غیرچددریاگه یازد تا در مقایسه با متن غدی قادر می

هـا   ( قابل تبیـین ایـت. آن  2015این پژوهش در رایتای پژوهش تاتاتر، ایوارلا و باس )
ای ته به لاورلا مستقیم بـه   های چددریاگه در فراتحلیل  ود به این گتیجه رییدگد ته افاود 
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تددد. بـه عدـوان مثـال در     شوگد، به یادفیری ت ک می تلامی و ش اهی متصل می اطلاعالا
ای در  هـای چددریـاگه   های ه ـرا  بـا افاوگـه    درک دایتان و زبان، فوش فرا دادن به دایتان

بخاـد.   ای، درک مطالـ  را ب بـود مـی    هـای چددریـاگه   های بـدون افاوگـه   مقایسه با دایتان
ای درک  ن داد ته  واگـدن مـتن ه ـرا  بـا عدالاـر چددریـاگه      های مااب ی گاا ه چدین یافته

اطلاعالا را افاایش داد  و یادفیری لغالا را در مقایسه با  واگـدن مـتن بـدون ایـن عدالاـر      
دهدـد، بایـد توجـه     ( هاـدار مـی  2015بخاد. البته ه ان فوگه ته ای یتر و باس ) ب بود می

تواگدـد یـب  ب بـود یـادفیری      گی مـی ای تد ا زمـا  های چددریاگه داشت ته عدالار و ویژفی
 متن تتا  و ه خوان با آن باشدد. شوگد ته تاملاً مرتبط با

( و دگــیر و 2015ه چدــین گتــایج ایــن پــژوهش بــا گتــایج پــژوهش فــو و واگــگ ) 
هـای   ( ه خواگی دارد. گتیجه مطالعه آگ ا گاان داد تـه در مقایسـه بـا تتـا     2016ه کاران )

الکتروگیکی تجربه ب تری را برای یادداشت برداری، حاشـیه  های دریی  دریی چاپی، تتا 
تددـد   های یادفیری و غیر  پیاـد اد مـی   فذاری، ت ریدالا  ودآزمایی، داد  گویسی، گااگک

هـای دریـی    شـود.  بدـابراین، تتـا     ها با ایت اد  از طراحی فدـاوری م کـن مـی    ته ه ه آن
یـازی آیـان بـر     ارگـد، ماگدـد ی ارشـی   الکتروگیکی ماایای مختل ی را برای یادفیرگـدفان د 
گویسی، بـه ایـن معدـی تـه یادفیرگـدفان       ایاس یبک  واگدن یا ه چدین پاتیباگی از حاشیه

تواگدد بدون آیی  ریاگدن به تار الالی، مـتن  الاـی را ویـرایش، اضـافه، یـا برجسـته        می
وگیکی یکی ، طراحی رابط تاربر مدای  و تاربر پسدد در تتا  دریی الکتر تددد. ه چدین

هـای   از راهبردهای اثربخش برای تعامل مؤثر اگسان و رایاگـه ایـت تـه در تل یـت بـا قابلیـت      
دریـی    های جـذا  و تعـاملی تتـا     مددی از فرافیک فداوراگه فرامتن و فراریاگه و گیا ب ر 

تدـد تـه در آن یادفیرگـد  در     الکتروگیکی را به یک محیط جذا  و براگییااگدد  تبدیل می
تدـد. در ایـن رابطـه،     های مختلف محتوا دیتریی پیـدا مـی   ترین زمان م کن به بخش عیری

هـای مختلـف و    ( گیا اجاز  به  واگددفان برای پرش به موضوط2008ای الدیدو و ه کاران)
تواگـد حـاوی عدالاـر فرافیکـی،      های فرامتن و فراریـاگه تـه مـی    دلخوا  با ایت اد  از قابلیت
تال یا الکتروگیکی های دریی دیجی های اثربخش تتا  از ویژفی لاوتی و تصویری باشد را

 ش ارگد. بر می
هـا و عدالاـر ایـن مؤل ـه مربـوط بـه        شا   های گار الکتروگیک: ها و شا   مؤل ه

افااری تولید تتا  دریی الکتروگیکی ایت ته بـا ایـت اد  از آگ ـا     ایتاگداردهای فدی و گرم
هـا و   هـا، پلت ـرم   بردی و دیـترس پـذیر تویـط دیـتیا     فایل تتا  تبدیل به یک برگامه تار
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گاـان داد  شـد  ایـت،     2شود. بر ایاس گتایج پـژوهش تـه در شـکل     اباارهای دیجیتال می
هـای   عدالاری از قبیل ایتاگداریازی فایل تتا  الکتروگیکی، قابلیت توزیـع بـر روی پلت ـرم   

های مختلـف در متـون    ط زبانالخ های مدیریت یادفیری، پاتیباگی از ریم مختلف و ییستم
هـای مربـوط بـه مـدیریت گاـر تتـا         چدد زباگه، و حت تدی رایت ش اف از ج له شا  

های دریی الکتروگیکـی شـامل ایـتاگداردهای     دریی الکتروگیکی هستدد. طراحی فدی تتا 
 EPUBفدی، زبان برگامه گویسی، محیط ع لیاتی و اگداز  فایل ایت. در این رابطه، ایـتاگدارد  

هـای پیاـرفته ایـت.     هـای الکتروگیکـی مبتدـی بـر فدـاوری      یک ایتاگدارد فدـی بـرای تتـا    
های قابل ح ل موبایل، لپ تاپ و غیر  قابـل اجـرا ایـت. ایـن      در  دیتیا  EPUB های فایل

، GIFهـای مختلـف عکـر و تصـویر از ج لـه       ایتاگدارد فایل تتا  الکتروگیکـی از فرمـت  
PNG ،JPG  وSVG تدــد. زبــان برگامــه یــازی  پاــتیباگی مــیHTML  مــورد ایــت اد  در ایــن

هـای آی او اس، اگدرویـد و    شود ته تتا  دریی الکتروگیکی با برگامـه  ایتاگدارد، یب  می
(. در رایتای گتایج این پژوهش، تـیم  2020ویددوز یازفار و قابل اجرا باشد) واگگ و لیو، 

هـای مختلـف را از ج لـه     هـا و پلت ـرم   ا ( گیا در مطالعه  ود پاـتیباگی از دیـتی  2019و یو )
تددــد تــه بــه  هــای دریـی الکتروگیکــی قل ــداد مـی   هــای فدــی  ـو  بــرای تتــا   ویژفـی 

دهدـد دریافـت    هایی تـه تـرجیح مـی    دهد تا بتواگدد محتوا را به روش یادفیرگدفان اجاز  می
ای گاشـر  ه ـ توان بر ایاس ییایـت  تددد. به طور تلی، فرمت تتا  دریی الکتروگیکی را می

ها مدجر به محـدود   تتا  ایتاگدارد یازی ترد. البته باید توجه داشت ته اع ال این ییایت
افـاار مـورد ایـت اد  م کـن      شدن بستر توزیع و دیتریی به تاربران گاود. به عدوان مثال گرم

ایت قابلیت پاتیباگی از یک فرمت  ا، را داشته یا گداشته باشد. این در حـالی ایـت تـه  ـود     
های تتا  دریی الکتروگیکی ایت. به ه ین دلیل م کن ایـت هـر    افاار گیا وابسته به ویژفی گرم
ماخصـالا فدـی    های تتا  مدای  گباشد. بدابراین، ملاحظه افااری برای پوشش ه ه ویژفی گرم

تتا  دریی الکتروگیکی از ج له عوامل م  ی ایت تـه در طراحـی، تولیـد و توزیـع ایـن      
 یرفذار ایت و مزم ایت طراحان و گاشران به آگ ا توجه داشته باشدد.ها تيث گوط تتا 

در مج وط، چارچو  طراحی و تولید تتا  دریی الکتروگیکی ته در این پژوهش 
(: ارائـه مـدل م  ـومی در    2018های پسولا) توان با گتایج پژوهش به دیت آمد  ایت را می
افاار برای تتا  دریی الکتروگیکی؛ و  رمای و تعامل، فرمت، و گ برفیرگد  محتوا، چددریاگه

هـای طراحـی    (: طراحـی و تویـعه تتـا  الکتروگیکـی مبتدـی بـر مؤل ـه       2020لیو و واگـگ ) 
ای و طراحی فداوری ه سو داگسـت. ه چدـین، چـارچو      محتوای دور ، طراحی چددریاگه
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در حـوز    های مبتدی بـر تل یـت فدـاوری    توان در حالت تلی در رایتای مدل پیاد ادی را می
تـه   (TPCK) 1داگش تکدولوزیکی، پدافوزیکی محتـوایی یادفیری به ویژ  مدل  –آموزش 

( تویـعه دادگـد، تبیـین و مـورد     2008) 2هـای آن را تـولر و میاـرا    ترین گسخه یکی از تامل
فیرد، فصل ماترک بـین   تاربست قرار داد. در واقع، داگای ته بر ایاس این مدل شکل می

هـای  ـا،  ـود را بـرای طراحـی و       تواگد دملـت  و محتوا ایت ته میفداوری، پدافوزی 
 های دریی الکتروگیکی داشته باشد. تولید تتا 

هـای   به طور  لالاه ه ان فوگه ته ذتر شد، با تغییر پارادای ی ته به وایطه فداوری
هـای دریـی الکتروگیکـی بـه      های آموزشی بـه وجـود آمـد  ایـت، تتـا       دیجیتال در گظام

هـای آموزشـی امـری اجتدـا       داوم در حال تحول بود  و ایت اد  از آگ ا در گظـام لاورلا م
تر باشد،  تر و درفیرتددد  ها هر چه تعاملی گاپذیر ایت. در این رابطه، طراحی این گوط تتا 

تر بود  و تيثیر بیاتری بر گتایج یادفیری یادفیرگدفان  واهد داشت. با وجود این،  اثربخش
های دریـی الکتروگیکـی بـرای یادفیرگـدفان، مربیـان، و طراحـان          تتا ملاحظاتی در بار

هـا و مطالعـالا    وجود دارد ته از اه یت زیـادی بر ـوردار بـود  و مسـتلام اگجـام پـژوهش      
 فیرد. بیاتری در آیدد  ایت ته در ادامه مورد برریی قرار می

 افــر چــه مطالعــالا گاــان داد  ایــت تــه طراحــی تعــاملی محتــوای تتــا  دریــی 
تواگـد یـب  ب بـود یــادفیری شـود، امـا چیـوگیی ایـت اد  یادفیرگــدفان         الکتروگیکـی مـی  

هـای تـلاس درس دارای اه یـت ایـت و      ها ه را  با فعالیت ز این گوط تتا یادفیرگدفان ا
مزم ایت یادفیرگدفان راهبردهای  واگدن و مطالعه  ود را بیش از پـیش بـا رویکردهـای    

یازی شد  تطبیت و یازفار گ ایدد. بدـابراین، برریـی و    شخصییادفیری یادفیرگد  محور و 
هـای دریـی الکتروگیکـی در تـلاس      ها برای تـاربرد تتـا    تعیین ب ترین راهبردها و روش

هـا و مطالعـالا آیدـد  در زمیدـه تتـا        هـای ت رتـا پـژوهش    تواگد یکی از حوز  درس، می
 دریی الکتروگیکی باشد.

هـای دریـی الکتروگیکـی تـه      ه ایـت اد  از تتـا   های مرتبط ب ـ یکی دییر از چالش
مربوط به معل ان، مربیان و ایاتید داگایا  ایت، یازفاری و تطبیت روش تدریر، با تتا  
دریی الکتروگیکی و چیوگیی ایت اد  از آن ایت. در ایـن زمیدـه، بایـد توجـه داشـت تـه       

یدـد آمـوزش، بلکـه بـه     تتا  دریی الکتروگیکی گه به عدوان جاییاین آموزش دهدد  و فرا

                                                                                                                                        
1.  technological pedagogical content knowledge 

2.  Koehler and Mishra 
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ای برای ارتقاء و ب بود فرایدد آموزش و تـدریر مطـرک ایـت. تتـا  دریـی       عدوان وییله
تارفیری ویدئو، پویاگ ایی، محتوای تعاملی، و  الکتروگیکی دارای ماایای زیادی از ج له به

ی و هـای چـاپ   ای ایت. بدابراین، افر معل ان و مربیان ه اگدـد تتـا    دییر عدالار چددریاگه
شـود. لـذا، ه اگدـد تل یـت      دییر مدابع مکتو  از آن ایت اد  تددـد، اثربخاـی آن  دثـی مـی    

های تلاس درس، ایت اد  از تتـا  دریـی الکتروگیکـی گیـا      های مختلف با فعالیت فداوری
های تدریر مربیان و معل ان، و یازفاری  مستلام بازطراحی رویکردهای آموزشی و روش

هـایی تـه در    ا  دریی الکتروگیکی ایت. پر، یکی دییـر از حـوز   های تت آگ ا با ویژفی
در زمیده ایت اد  از تتا  دریـی الکتروگیکـی ایـت، مطالعـه و       آیدد  گیازمدد اگجام پژوهش

پژوهش در رابطه با چیوگیی تل یت و تطبیت رویکردهای تدریر و آموزش بـا ایـن گـوط از    
 ها ایت. تتا 

هـای  الاـی بـرای     یـی الکتروگیکـی دارای دملـت   در گ ایت، ایت اد  از تتـا  در 
طراحان آموزشی ایت. تتا  دریی الکتروگیکی لارفاً یک گسـخه و یـک تدـی از تتـا      

هـای دریـی الکتروگیکـی دارای عدالاـر      طور ته بیان شـد، تتـا    دریی چاپی گیست. ه ان
وجه داشت تـه  ای، ویدئو، پویاگ ایی و غیر  هستدد. از طرف دییر، باید ت تعاملی، چددریاگه

تواگد اثربخش باشد، زیـرا هـر فوگـه     ای گ ی لارف ایت اد  از این عدالار تعاملی و چددریاگه
هـای   ایت اد  بیش از حد و غیر ضروری از محتوا، تصاویر، ویدئو، پویاگ ـایی و یـایر جلـو    

تواگد یب  تح یل بارشدا تی اضافی به یادفیرگدفان شـود. بدـابراین    دیداری و شدیداری می
هـای آیدـد  دربـارت     تواگد محور ت رتا مطالعالا و پـژوهش  هایی ته می یکی دییر از حوز 

تتا  دریی الکتروگیکی قرار فیرد، گقـش طراحـی آموزشـی و چیـوگیی تل یـت الاـول و       
راهبردهای آموزشی با عدالار فداوراگه ج ت به حداقل ریاگدن بارشدا تی اضافی و افـاایش  

 ها ایت. اثربخای آموزشی آن
 

 تقدیر و تشکر
تـدوین و اعتباریـابی چـارچوبی بـرای     »این مقاله برفرفته از طرک پژوهای گویسدد  با عدوان 

در یازمان مطالعه و تدوین )ی ت( ایت. از « های دریی الکتروگیکی طراحی و تولید تتا 
برای ارائـۀ باز وردهـا و گکـالا     ،جدا  آقای دتتر مح درضا گیلی اح دآبادی ،گاظر طرک

ددی ته در حین اجرای طـرک ارائـه تردگـد بسـیار یدایـیاارم. ه چدـین مزم ایـت        ارزش 
مرات  تقدیر و تاکر  ود را تقدیم آن دیته از اعضای محترم هیئت عل ی و داگاـجویان و  
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التحصیلان دتتـری گ ـایم تـه در پژوهاـکدت تحقیـت و تویـعۀ علـوم اگسـاگی یـازمان           فارغ
های تربیـت مـدرس، علامـه     ولوزی آموزشی داگایا های علوم تربیتی و تکد ی ت، و فرو 

طباطبایی،  وارزمی، تبریا، اراک، شـیراز، بـوعلی یـیدای ه ـدان، ارومیـه و فرهدییـان در       
گویسدد  را ه راهی تردگد. ه چدـین از مـدیران گاـر     ،بخش اعتباریابی چارچو  پیاد ادی

تـه آگـان گیـا در بخـش     الکتروگیک یازمان ی ت، گار داگش ه یاگی داگی، و گار طاقچـه  
 کاری گ ودگد ت ال تاکر را دارم.اعتباریابی چارچو  پیاد ادی ه 
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