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 چکیده
ی مواد آموزشی پدیده نسبتاً ساز آمادههیجانی در فرایند تدریس و  ـ توجه به ابعاد احساسی

مغفولی بوده است که اخیراً مورد توجه بیشتری قرار گرفته است. این مهم به طور خاص در 
هدف اصلی این مطالعه، شناسایی تدوین کتب درسی کمتر مورد توجه بوده است. 

که در طراحی کتب درسی ضروری است، مورد  اصول طراحی هیجانی استمجموعه 
مند و بر اساس دستورالعمل فراتحلیل پریزما  . این مطالعه از روش مرور نظامتوجه قرار گیرد

بر  ProQuestو  Scopus ،Web of Science داده  جستجو در سه پایگاه نیبرد؛ بنابرا بهره می
شد که  شناساییمقاله  156 ی مرتبط انجام شد؛ ابتداها دواژهیکلاساس پروتکل جستجو با 

. مقاله نهایی برای تحلیل انتخاب شدند 22پس از غربالگری و ارزیابی واجد شرایط بودن، 
های کیفی و استخراج اصول طراحی  منظور کشف داده به مایه ای دروناز روش تحلیل 

اصول هیجانی  (1 مایه کلی درون ها نشان داد، مضامین در سه ه شد. یافتهاستفادهیجانی 
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اصول  (3در تصاویر و  استفاده قابلاصول هیجانی  (2در متن کتب درسی؛  استفاده قابل
تنوع  (2استفاده از طنز؛  (1گیرند.  در محتوای تکمیلی، قرار می استفاده قابلهیجانی 
استفاده  (5استفاده از ادبیات داستانی و  (4تنوع و تناسب رنگ؛  (3ی و شخصیتی؛ تیجنس

اشکال  از استفاده (1در متن کتب درسی بودند.  استفاده قابل، پنج اصل درک قابلاز زبان 
 ی تصاویر،ساز انسان (3استفاده از تصاویر مرتبط با متن؛  (2ی مختلف تصاویر؛ ها رنگو 

طنزآمیز؛ های  ویدئواستفاده از  (1. تب درسی بودنداصول و فنون مرتبط با تصاویر در ک
و  ها یا چندرسانهاستفاده از  (4ارتباطات غیرکلامی و لمسی؛  (3استفاده از انیمیشن؛  (2
در محتواهای تکمیلی  استفاده قابل، پنج فن مجازی واقعیت افزوده و واقعیتاستفاده از  (5

کتب درسی هستند. استفاده از این اصول و فنون در طراحی کتب درسی به یادگیرندگان 
د و فضای هیجانی کافی نمدیریت کن یخوب را بهخود منابع شناختی  کند تا کمک می

تر و مؤثرتر  تجربه یادگیری را جذاب آورد؛ همچنین فراهم میآنان برای یادگیری 
کند تا هیجانات مثبت بیشتری را تجربه کرده و  میکمک  ادگیرندگانیکند و به  می

 .ها افزایش یابد توانایی درک و یادگیری آن

 کتب درسی، طراحی هیجانی، طراحی عاطفی، هیجانات. :ها دواژهیکل



 

 

 
Exploration of the Principles and Methodologies of Applying 

Emotional Design in the Conception and Development of Textbooks 

 
Mahla, Pazng1; Mohammad Ali Rostaminezhad2 ,Kheironesa Ramadanzadeh3 

Maryam Iziy4, Reyhaneh Pirozmand5 
 

Abstract 
Paying attention to emotional ـaffective dimensions in the teaching and preparation 

of educational materials has been a relatively neglected phenomenon that has 

recently received more attention. This issue has been given less attention, especially 

in the development of textbooks. The main goal of this study is to identify a set of 

emotional design principles that must be considered in the design of textbooks. This 

study uses a systematic review method based on the PRISMA guideline. A search 

was conducted in three databases: Scopus, Web of Science, and ProQuest based on 

the search protocol with related keywords; initially, 156 articles were identified, and 

after screening and assessing eligibility, 22 final articles were selected for analysis. 

The Thematic Analysis method was used to discover qualitative data and extract 

emotional design principles. The findings indicated that the themes are divided into 

three general category: 1. emotional principles that can be used in the text of 

textbooks; 2. emotional principles that can be used in images; and 3. emotional 

principles that can be used in supplementary content. 1. Use of humor; 2. Gender 

and personality diversity; 3. Color diversity and proportion; 4. Use of fictional 

literature and 5. Use of understandable language were the five principles that can be 

used in the text of textbooks. 1. Use of different shapes and colors; 2. Use of images 

related to the text; 3. anthropomorphism of images were the principles and 

techniques related to images in textbooks. 1. Use of humorous videos; 2. Use of 

animation; 3. Non  verbal and tactile communication; 4. Use of multimedia; 5. Use  ـ 

of virtual reality and augmented reality were the five techniques that can be used in 

supplementary content of textbooks. Using these principles and techniques in 

textbook design helps learners to manage their cognitive resources well and provides 
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sufficient emotional space for their learning; it also makes the learning experience 

more attractive and effective and helps learners to experience more positive 

emotions and enhancing their ability to understand and learn. 

Keywords: Textbooks, emotional design, affective design, emotions. 

  



 1403، پاییز و زمستان55، شمارة وهشتم بیست، دورة پژوهش و نگارش کتب دانشگاهی      230

 

 مقدمه
 یو هنــر یادراکــ یازهــایکــه ن هــایی اســتکتــاب خلــ  یدرســ یهــا کتــاب یهــدف طراحــ

 یهـا از مطالـب خوانـده شـده بهبـود بخشـد. طراح ـ       آموزان را برآورده کند و درک آن دانش
تـا کتـاب را    دهد یم زهیهنر به خواننده انگ نیدارد. اولاً، ا یمهم اریها نقش بس خلاق در کتاب
بـه   یهنـر  یهـا  یرسـاز یکه تصو نیصفحات آن را ورق بزند. دوم ا اقیو با اشت ردیبه دست بگ

شـده در مـتن،    فیو روابـط توص ـ  دادهای ـرو شـود  یو باعث م کند یفهم بهتر مطالب کمک م
مطالـب را   یمعنـا  نیمـاد صـورت ن  به یطراح ت،یمعنادارتر و در ذهن ماندگارتر شوند. در نها

امـر بـه پـرورش تفکـر      نی ـکـه ا  کند یاطلاعات کمک م تربه یو به سازمانده کند یم تیتقو
از جمله ویژگـی را کـه خواننـدگان در     .(1960، 1)اسمیت شود یمنجر م خوانندگانخلاق در 

توان به شهرت نویسنده، موضوع کتاب، سبک نگـارش، ارزش   می نددان انتخاب کتاب مهم می
ظاهر و نقش مهم جلد کتاب در جلب توجه خواننده، تحریک او بـه   ،درک شده آن  فرهنگی

ینـدهای شـناختی و   افر .و در نهایـت خریـد آن اشـاره کـرد     خوانـدن خلاصـه، بررسـی محتـوا    
ود، و حتـی نظــرات دیگــران نیــز  اجتمـاعی ماننــد آشــنایی بــا نویسـنده و ناشــر، نقــدهای موج ــ 

گیـری قضـاوت    . ایـن عوامـل بـه شـکل    هستندتوانند بر جذابیت و انتخاب کتاب تأثیرگذار  می
امـروز   یایدر دن (.2006، 2مبارک و داستوس،کولبر)کنند  خوانندگان درباره کتاب کمک می

 یهـا  یژگ ـیو لی ـمحصولات بـه دل  یبرخداریم،  سروکارما با انواع مختلفی از محصولات که 
عنـوان   تنهـا بـه   نـه  یجانیتجربه ه نی. اکنند یرا جلب م یشتریخود، توجه ب زیانگ جانیخاص و ه
 کی ـتا  دهد یم زهیکنندگان انگ بلکه به مصرف شود، یمحصولات شناخته م زیتما یبرا یعامل

 ختنیقـادر بـه بـرانگ    ی کـه محصـولات  دهنـد  ینشـان م ـ  هـا  دهنـد. پـژوهش   حیمحصول را تـرج 
 ،راسـتا  نی ـ. در اکننـد  عمل مـی خود  یتر از رقبا معمولاً موف  ،افراد هستندمثبت در  3هیجانات
منجر شود کـه   یمحصولات یبه طراح تواند یم زیانگ جانیه یها یژگیو یریکارگ و به ییشناسا

 .(4،2007کی ـو ون دا نیپورسـل  دسـمت، ) کنند جادیکنندگان ا را در مصرف یاحساسات مثبت
 طیکـردن در شـرا   عمـل  یبلکه ما را برا م،یداراحساسی که چه  ندیگو یما متنها به  نههیجانات 
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 کی ـدربـاره   یتـوافق  چیه ـالبته  (.2019 ،1بارت و نویآدولف، ملود) کنند یآماده م زیخاص ن
محققـان و دانشـمندان    گـر، ید عبـارت  بـه  ؛وجـود نـدارد   جـان یمشخص و واحـد از ه  فیتعر

هیجانـات   مشترک برسـند.  فیتعر کیاند به  دارند و هنوز نتوانسته یمختلف نظرات متفاوت
کـه   شـوند  یم ـ فی ـتعر ین ـیو ع یذهن یرهایمتغ نیاز ارتباطات ب دهیچیپ یا عنوان مجموعه به

 اتی ـبـه تجرب  تواننـد  یم ـهیجانـات   نیقرار دارند. ا یو هورمون یعصب یها ستمیس ریتأث تحت
 ای ـ)فعـال   یختگیاز برانگ یسطوح متفاوت نیهمچن و یتیمانند لذت و نارضا یمختلفهیجانی 
هیجانات نقش بسیار مهمـی در یـادگیری و    .(2017، 2و همکاران نگیتا) شوند رآرام( منج
و  رضـایت ، مانند شادی هیجانات مثبت برخیی و عام طورکل به های روزمره ما دارند. تجربه
 ؛کمـک کننـد   گنـاه و پشـیمانی  تـرس،  مانند توانند به کاهش بروز هیجانات منفی  می غرور
 دی ـترامپ، کوو) توانند این هیجانات را ایجاد کنند مینیز های مختلف  ها و محرک موقعیت

کنـیم، افکـار و رفتارهایمـان     زمانی که مـا هیجانـات را احسـاس مـی     (.2015، 3باخ و تاکت
 کـاری توانـد مـا را بـه     گیرد. به عنوان مثال، احساس شـادی و خشـم مـی    تحت تأثیر قرار می

تواند ما را بیشتر محتاط کند. همچنـین، احسـاس انزجـار     تشوی  کند، در حالی که ترس می
وست نداریم دور بیندازیم، حتی اگر ارتباطی بـا  تواند باعث شود که ما چیزهایی را که د می

گیری  کنند تا بهتر بفهمیم و تصمیم وضعیت نداشته باشند. بنابراین، هیجانات به ما کمک می
اسـت تـا   هیجانـات   هیبر پا شتریب یواقع یایارتباط ما با دن .(2015، 4و همکاران لرنر) کنیم
 کی ـاسـتفاده از   ایاست که از داشتن  یندیخوشاهیجان  یبه معن« لذت از استفاده»منط . 

. سـتند یلمـس ن  قابـل  هیجانـات  نی ـاسـت کـه ا   نی ـ. اما مشکل امیآور یمحصول به دست م
ممکـن اسـت    د،ینیب یم یلمیف یقتمختلف است. مثلاً وهیجانات  بیاز ترک یا جهی، نت«لذت»

مختلـف، تجربـه   هیجانـات   بیترک نی. ادیرا تجربه کن یدیناام ای یمانند ترس، شادهیجانی 
 ای ـجـوک   کی ـ دنیمثـل شـن   ها تیفعال گریموضوع دربارة د نی. اآورد یلذت را به وجود م

شـوند و   یم ـ بیمختلف با هم ترکهیجانات . در واقع، کند یاستفاده از محصول هم صدق م
 یهـا  طیدر محهیجانی  اتیتجرب(. 2018، 5دسمت) دهند یبخش را شکل م تجربه لذت کی
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و  یدی ـماننـد ناام هیجانـاتی  دارنـد.   یریادگی ـبـر   یادی ـز ریهستند و تـأث  مهم اریبس آموزشی
بـر   یاثر بگذارند و حت ـ فیآموزان در امتحانات و تکال بر عملکرد دانش توانند یاضطراب م
اسـتفاده از   شیفـزا داشـته باشـند. بـا ا    ریمطالب تـأث  یادآوریو به  یریادگی یآنها برا ییتوانا
 نی ـآمـوزان در ا  که دانش ینوع تجارب عاطف ن،یآنلا یها مانند دوره یآموزش یها یفناور
 و مـواد  هـا  دوره یهنگـام طراح ـ  ن،یاسـت؛ بنـابرا   ریی ـدر حـال تغ  زی ـن گذراننـد  یم ـ ها طیمح

آنهـا   یریادگی ـد تا تجربـه  وآموزان ش دانشهیجانی  راتیبه تأث یا ژهیتوجه و دیبا ،یآموزش
 .(2017و همکـاران،   نـگ یکند )تا جادیا یریادگی یبرا یشتریب زهیو توجه و انگ ابدیبهبود 
و  هیجانــاتمــرتبط بـا   یشـناخت  بــه عوامـل روان  یآموزش ـ یهـا  طیدر محــهیجـانی   یطراح ـ

بـر   رنـگ  ریتـأث  ،یطراح ـ نی ـا یدی ـاز اصـول کل  یک ـیتوجـه دارد.   رنـدگان یادگیادراکات 
اضـطراب را القـا کننـد.     ای ـآرامش  ،یمانند شادهیجاناتی  توانند یها م است. رنگ هیجانات

 یمثبت و انرژ هیجاناتمعمولاً با  یروشن مانند زرد و نارنج وگرم  یها مثال، رنگ عنوان به
 کننـد.  جـاد یا یمنف ـ ای ـ یخنث ـهیجـان  سرد ممکن است  یها رنگ که یهمراه هستند، درحال

و نـرم   دارند. اشکال گردهیجانی  یدر طراح ینقش مهم زین ها بر رنگ، اشکال و فرم علاوه
 توانند یم دار هیو زاو زیاشکال ت که یمرتبط هستند، درحال یمثبت و راحت هیجاناتمعمولاً با 
 یهـا  طیمح ـ یطراح ـ ،یروانشناس ـ یها هیبه نظر کنند. باتوجه جادیتنش را ا ای یمنف هیجانات

مثبـت نگـه دارد و   هیجـانی  را در حالـت   رنـدگان یادگیباشـد کـه    یا گونـه  بـه  دیبا یریادگی
تـا مـواد    کنـد  یبـه طراحـان کمـک م ـ    یاصول روانشناس نیرا کاهش دهد. ا یمنف هیجانات
هیجـانی   ۀبلکه تجرب ـ کند؛ یم لیرا تسه یریادگیتنها  کنند که نه جادیا یتر جذاب یآموزش
 (.2014، 1)پلاس و همکاران آورد یفراهم م رندگانیادگی یبرا زیمثبت را ن

طراحی عناصـر   ندیبه فرایکی دیگر از اصول طراحی هیجانی است که  2ها یساز انسان
شـود.   ها افـزوده مـی   های انسانی به آن ها و کیفیت غیرانسانی اشاره دارد که ویژگی اییا اش
شـوند کـه ظـاهری شـبیه بـه انسـان یـا         طراحـی مـی   یا گونـه  ، این عناصر بهگرید عبارت به

ــژوهش .رفتارهــای انســانی داشــته باشــند  ــه  یهــا در پ ــوط ب ــمرب  ،یا چندرســانه یریادگی
شناخته  رندگانیادگیمثبت در  هیجانات کیتحر یمؤثر برا یعنوان ابزار به ها یساز انسان
 کی ـعنـوان   گـرم و اشـکال گـرد، بـه     یها با رنگ ها یساز انسان بیترک ژه،یو اند. به شده

                                                                                                                                        
1.  Plass et al 
2.  anthropomorphisms 
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در  یشـناخت  ینـدها یو بهبـود فرا  زهی ـانگ شیبـه افـزا   توانـد  یم ،هیجانی یطراح یاستراتژ
(. مــورد دیگــری از اصــول طراحــی 2015، 1)پــارک و همکــاران کمــک کنــد یریادگیــ

اسـت کـه    یهـای  هـا، حـالات چهـره و ویژگـی     ژسـت  ماننـد  های غیرکلامـی  نشانههیجانی 
 مثلاً حرکات سر و حـالات چهـره   ؛یادگیرنده تأثیر بگذارندهیجانی توانند بر وضعیت  می

استفاده  .را ایجاد کنندهیجانی بت بر یادگیری بگذارند و سرایت أثیر مثت توانند می خندان
تر کند. تصاویری کـه   تواند محیط یادگیری را جذاب مثبت میهیجانی از تصاویر با لحن 

تواننـد هوشـیاری و آرامـش     دهند، مـی  تعامل مثبت نشان می افراد را در حال خندیدن و در
هـا   ایـن ویژگـی   .دنبیشتری را به یادگیرندگان منتقل کننـد و درک مطالـب را تسـهیل بخش ـ   

و جـذاب  هیجـانی  توانند به طراحی تجربیات یادگیری کمک کنند که نه تنها مفید بلکه  می
 (.2021، 2وی ـل و وی ـپانـگ، ل د )نن ـهستند، و بـه ایـن ترتیـب یـادگیری مـؤثرتری را ایجـاد ک      

 یبـه متـون آموزش ـ   ریدلپـذ  یهـا و رنگ یدهند که افزودن عناصر انسان ینشان م هاپژوهش
، 3)بـروم و همکـاران   دهـد  شیرا افزا رندگانیادگی زهیتوجه و انگ ،هیجانیحالات  تواند یم

اســت کــه  شــده  داده  نشــان( 2012) 4شــده توســط ام و همکــاران در پــژوهش انجــام (.2018
مثبت را ایجاد کرده و هیجانات تواند  در مواد آموزشی می هیجانیاستفاده از اصول طراحی 

مثبـت از طریـ  طراحـی مـواد، بـه درک و      هیجانـات  یادگیری را تسهیل کند. ایجاد  ندیفرا
خـاص ماننـد شـادی یـا     هیجـان  ، ایجـاد یـک   حـال  نیکنـد. درع ـ  انتقال اطلاعات کمک می

علاوه،  گذارد و تأثیری بر درک اطلاعات ندارد. به تقال اطلاعات تأثیر میناراحتی، تنها بر ان
هـای یـادگیری را کـاهش داده و انگیـزه و رضـایت       توانـد سـختی   مثبت مـی هیجان طراحی 

 5سـم یاسـتفاده از آنتروپومرف  چشـم در مـورد   یابی ـبامطالعه رد. یادگیرندگان را افزایش دهد
، انـد  هپرداخت ـ ای رسـانه  چند یریادگیبر هیجانات  تأثیری به بررس (2015)و همکاران  پارک
مثبـت  هیجانـات   جـاد یباعـث ا  یریادگی ـ طیدر مح یساز اگرچه انسانهایشان نشان داد یافته
 صیتشـخ ( 2006) 6کـالوو و همکـاران  کنـد.   یرا جلـب م ـ  رندگانیادگیاما توجه  شود؛ ینم

بـه   و ندقرار داد یمورد بررس( را یخوشحال و خنث ن،یغمگ ،ی)عصبان کیچهار چهره شمات

                                                                                                                                        
1.  Park et al 
2.  Pang., Liew., & Leow 
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4.  Um et al 
5.  Anthropomorphism 
6.  Calvo et al 
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تـر   و سـریع  یراحت های خاصشان، به های عصبانی به دلیل ویژگی که چهرهاین نتیجه رسیدند 
نتـایج پـژوهش    بـه  باتوجـه  .ها شـود  توجه کمتری به آندر ابتدا شوند، حتی اگر  شناسایی می

ه مطالعـه  ک ـ یطیدر شـرا  شـتر یهیجـانی ب  یمثبت طراح راتیتأث( 2020) 1اندرس و همکاران
 تواننـد  یم ـ یزش ـیعوامـل انگ  ط،یشـرا  نیمشاهده است در ا قابل شود، یانجام م مدت یطولان

نشـان   (2016) 2. کنـورزر و همکـاران  و تجربه افراد داشته باشـند  یریادگیدر  یتر نقش مهم
یـادگیری بهتـری نسـبت بـه      انـد  کـرده را تجربـه  منفـی  ی کـه هیجانـات   آمـوزان  دانـش دادند 
ظرفیـت حافظـه کـاری و دانـش      انـد. داشتند که هیجان مثبت را تجربه کـرده ی آموزان دانش

توانند اثـرات   تر می قبلی افراد تأثیر زیادی بر یادگیری دارند و افرادی با دانش و حافظه قوی
عنـوان   بـه  تواننـد  یم یدرس یها کتاب ،یریادگی ـ یده ادی ندیدر فرا .را جبران کنندهیجانی 

 نید. بـه هم ـ نعمل کن یاددهندگان یبرا یو نقشه راه یادگیرندگان یبرا یمنبع اطلاعات کی
و  رونـد  یبـه شـمار م ـ   یآموزش یها طیمهم در مح یاز ابزارها یکی یدرس یها کتاب ل،یدل

؛ آورنـد  یمبه وجود  یادگیرندگانعش  به خواندن و عادات مطالعه در  یدر القا ینقش مهم
اگر به طراحی هیجانی در کتب درسی توجه نشود، مشکلات متعددی مانند کاهش علاقه و 

حوصلگی در کلاس منجـر   شود که این امر در نهایت به کسالت و بی میانگیزه به یادگیری 
توانـد   همچنین، فضای یادگیری ممکن است خشک و رسمی باقی بماند که مـی  خواهد شد

را افزایش دهد و مانع از مشارکت فعال آنها در یـادگیری   یادگیرندگاناضطراب و استرس 
 یادگیرنـدگان قـرار خواهـد گرفـت و     ریتـأث  نیز تحتیادگیرنده در نتیجه، ارتباط بین معلم و  شود

و  کابوهـا ) ممکن است احساس راحتـی کمتـری در بیـان نظـرات و تعامـل بـا معلـم داشـته باشـند         
و  ریمحتــوا، تصــو یاز نظــر طراحــ یدرســ اقتبــاس مناســب از کتــاب نی، بنــابرا(3،2024همکــاران

 دی ـبا ،یدرس ـ کتاب یهنگام طراح .دارد تیاهم یدرس یها اندازه وجود خود کتاب به یپوگرافیتا
 یهمـاهنگ  نی ـسـازگار باشـند. اگـر ا    گریکـد یبـا   یو اصول طراح ـ یدقت شود که عناصر طراح
توجه کاربران را به خود جلب کنند و ممکن است بـه   توانند یمن یدرس یها حاصل نشود، کتاب

خـود را   ییکـارا  زی ـن یدرس ـ یها کتابو در نتیجه  آزاردهنده بودن، کاربران را دلسرد کنند لیدل
 نـد یدر فرا یجـان یتعامـل ه  تی ـبه اهم  توجه با (.2022، 4و کویونجو چ ترکه) از دست خواهند داد
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جنبـه   نی ـپـرداختن بـه ا   یبرا کیستماتیمنسجم و س یکه هنوز چارچوب رسد یبه نظر م ،یریادگی
 یاصــل یاز کاربردهــا یکــی (.2018، 1)پــارک و لیــاموجــود نــدارد  یکتــب درســ یدر طراحــ

 نیش ـیپ یهـا  پـژوهش  یهـا  افتهی یساز کپارچهیو  لیوتحل هیتجز ک،یستماتیس یمطالعات مرور
بـا   یکتـب درس ـ  یطراح ـ یهـا  وهیاصول و ش ـ یراستا، پژوهش حاضر به بررس نیاست. در ا

بهـره   یف ـیک کیسـتمات یمطالعـه از روش مـرور س   نی. اپردازد یم یجانیه یها تمرکز بر جنبه
انـد.   پرداختـه  یکتب درس ـ یجانیه یکه به طراح پردازد یم ییها پژوهش لیو به تحل برد یم
 یری ـدرگ جـاد یو ا یاثربخش ـ شیافـزا  یاز اصول بـرا  یا مجموعه ل،یتحل نیا جینتا ساسبرا
 نی ـارائـه خواهـد شـد. بـه طـور خـاص، ا       یکتـب درس ـ   یآموزش از طر ندیدر فرا یجانیه

 یدر طراح ـ تواننـد  یم ـ هـا  وهیسؤال است که کدام اصول و ش ـ نیپژوهش به دنبال پاسخ به ا
 مؤثر باشند؟ یکتب درس یجانیه

 

 روش
نظر به اینکه یک چارچوب مشخصی به ویژه در ایران وجود نداشت تا اصول، فنون 
طراحی هیجانی کتب درسی شناسایی و به طور منسجم ارائه شد، در پژوهش حاضر از 

آوری شواهد  تواند در جمع خوب می مند نظامیک مرور مند استفاده شد.  روش مرور نظام
. این درا درک کنی خود بهتر عملکرد دانیکمک کند تا بتو و کاهش سوگیریپژوهشی 
تواند دید جدیدی درباره موضوع  خصوص اگر کیفیت بالایی داشته باشد، می نوع مرور، به
کمک کند. اگر این  هیبه ساخت نظرو  را نشان دهدها  پدیده چراییفهم ، ارائه دهد
خواهند چندین بررسی کیفی انجام دهند،  توضیح داده شوند، کسانی که می روشنها  بررسی
 شود گرفته  و اتلاف وقت دانند چه کارهایی انجام شده و جلوی تکرار کارهای مشابه می

بندی و نقد و تحلیل  با توجه به قابلیت روش مرورنظامند در جمع . (2015، 2)سرس
ای  شناسایی مجموعه باهدفگیری این مطالعه  صمیمهای پییشین و استفاده از آن در ت پژوهش

 مند نظام در طراحی هیجانی کتب درسی با روش مرور مورد استفادهجامع از اصول و فنون 
به بررسی مطالعات  (2021، 4پیج و همکاران) 3زمایپر لیفراتحلو بر اساس دستورالعمل انجام شد 

  :دستورالعمل زیر ذیل پرداختمرتبط با طراحی هیجانی کتب درسی با استفاده از 
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("standard*" OR "quality" OR "framework" OR "guideline*" OR "best practice" 

OR “principle*" OR "direction*" OR "recommend*") AND ("design*") AND 

("text*" OR "textbook*" OR "book*” OR "content*") AND ("affect*" OR 

"emotion" Or "sentiment*" OR "human*")  

بـود؛ جسـتجو بـه بـازه      2010نظر به اینکه در جستجوی اولیه مقالات بیشتر در بازه سـال  
 و  Web of Science، Scopus داده گـاه یپامحدود شـد. جسـتجو در سـه     2024تا  2010سال 

ProQuest    .اسـت بـرای   ذکـر  انیشـا برای دسترسی به مقالات کامل داوری شده انجـام شـد 
 emotional*” OR) موضوع پـژوهش فیلـد جسـتجو    به مربوطدستیابی حداکثری به مقالات 

“design*” OR “textbook*”)   روی عنــوان مقالــه تنظــیم شــد و بــا توجــه بــه جدیــد بــودن
مقالـه   156 ییشناسـا جستجوی اولیه منجر به  پژوهش، محدودیت زمانی در نظر گرفته نشد.

شـد.   ProQuestو  Scopus، Web of Scienceهـای   مورد بـه ترتیـب از پایگـاه    30و 38، 88با 
مورد باقی مانـد.   152پس از حذف موارد تکراری در سه پایگاه داده ذکر شده، در مجموع 

و مـواردی کـه بـا     همانـده را بررسـی کـرد    مقالات باقیهریک از پس از این مرحله، عناوین 
مقالـه بـاقی مانـد. در مرحلـه بعـد،       34در نهایـت   وارتباط نداشتند، حذف  موضوع پژوهش

مانده مورد ارزیابی قرار گرفت. برای این منظور، متن کامل  واجد شرایط بودن مقالات باقی
 .مقالـه گردیـد   22و حفـ   مـورد   12مانده بررسـی شـد کـه منجـر بـه حـذف        مقاله باقی 34

عدم تمرکـز بـر   موارد نامرتبط به کار گرفته شد؛  معیارهای خروج به شکل زیر برای حذف
عـدم بررسـی اثـرات    و  گیری عدم تنوع در نمونهمورد(،  9)در کتب درسی  طراحی هیجانی

شناسـایی، غربـالگری،    مراحـل  1مـورد(. شـکل   2مورد( و موجود نبودن ) 1) مدت  طولانی
بـرای پاسـخ بـه    . دهـد  نشـان مـی   های نهـایی را  ارزیابی و واجد شرایط بودن و شمولیت داده

 لی ـتحل .هـای کیفـی اسـتفاده شـد     ای بـرای کشـف داده   مایـه  سوال پژوهش از تحلیـل درون 
آن  یهـا  دهی ـو امتن  ساختارالگوها،  ییمحتوا، شناسا لیو تحل هیتجز یبرای ، روشمایه درون
منـد   مرور نظـام در مطالعات  ها اعتبار یافتهاطمینان از  برای (.2021، 1براون و کلارک) است

هـای شـمول را    روشـن بـودن شـاخص    شـفافیت، قابلیـت تکـرار و   ( 2021) 2بلور و همکاران
را بـرای پایـایی    4ایـایی درون کداگـذارن  و و پ 3بـین کدگـذاران   پایـایی داند و  می ضروری
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اند که که پایایی بین کدگذاران به میزان تواف  کدگذاری بین افراد درگیـر در   توصیه کرده
ر دگذاری اشاره دارد و پایایی درون کدگذار به پایا بودن کدگذاری یک کدگـذا فرایند ک
ســازی فراینــد پــژوهش  در پــژوهش حاضــر بــا شــفاف هــای مختلــف اشــاره دارد. در زمــان

داده و کلمـات  هـای   درچهارچوب پریسما گـزارش شـده اسـت و پرتکـل جسـتجو، پایگـاه      
 پژوهش حاضـر بـرای  همچین  .ارش شده است تا شفافیت حاصل شودکلیدی به وضوح گز
در فراینـد کدگـذاری بـا هـم      گـذار کدهای احصاء شـده بـین دو کد  پایایی بین کدگذاران 

و بـرای پایـایی درون کداگـذارن؛ هـر مقالـه در      مقایسه و تواف  بین کدگذارن حاصل شـد  
 لی ـدف در تحله ـتوسـط هـر فـرد کدگـذاری شـد.       زمانی مختلـف حـداقل دوبـار   های  بازه
و  افتـه ی سـازمان  اریبس ـ یا از مـتن بـه خلاصـه    یادی ـحجـم ز مند  نظام لی، تبدیفیک مایه درون

 وسـط ت مقالات منتخبکامل متن بنابراین؛ در پژوهش حاضر است.  یدیکل جیمختصر از نتا
گرفـت. هرگـاه    قـرار  هی ـو اسـتخراج درونما  یکدگـذار  ،مطالعه ،یمورد بررستیم پژوهشی 

کـه در   ییتاجـا  کردند یمورد آن بحث م در آمد، یم شیپی بین تیم مورد نظر نظر فلااخت
 نویسندگان رسیدند.کامل  به اجماع استخراج شدههای  هیکُدها ودرونما یمورد تمام
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 در مورد شناسایی، غربالگری، ارزیابی واجد شرایط بودن و مراحل نهایی شمولیت PRISMAنمودار    1شکل 

 

  موردScopus (88 )  مقالات پایگاه

 موردWeb of Science (38 ) مقالات پایگاه
 موردProQuest(30 )  مقالات پایگاه

 مورد( 156تعداد کل: ) 

 مورد(152مقالات پس از حذف موارد تکراری )
 مورد(4شده )‏موارد تکراری حذف

 مورد( 34مقالات پس از حذف عناوین نامرتبط )
 118شده به دلیل نامرتبط بودن عنوان )‏موارد حذف
 مورد(

 حذف به دلیل:  مقالات پس از ارزیابی واجد شرایط بودن 
مورد( 9)در کتب درسی  عدم تمرکز بر طراحی هیجانی  

عدم بررسی و  گیری عدم تنوع در نمونهحذف به دلیل 
مورد(1) مدت اثرات طولانی  

مورد(2حذف به دلیل موجود نبودن )   
( مورد 12تعداد کل: )  

معیارهایی چون مقالات تمام متن، در دسترس موارد منتخب بر اساس 
 مورد( 22) بودن متن کامل

 موارد منتخب

شرایط بودنی دارا  

 غربالگری

 شناسایی
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 ها یافته

مقالـه نهـایی گنجانـده     22فهرستی از  1در کتب درسی به طور گسترده و مفصل بررسی شد. جدول مرور نظامند کیفی حاضر بر اساس اصول طراحی هیجانی 
 کند. ها را ارائه می شده در تحلیل کیفی به همراه اصول طراحی هیجانی آن

 

 مروری بر اصول طراحی هیجانی در کتب درسی   1جدول 
 راهبرد هیجانی روش نام عنوان سال کشور نویسندگان شماره

1 Kabooha et al 2024 عربستان 
و  یشناخت ،هیجانیطنز بر عوامل  یدئوهایو ریتأث
مطالعه  کی: یسیواژگان زبان انگل یریادگیدر  یاجتماع

 یا سهیمقا

پژوهشی ترکیبی  طرح
 آزمایشی

 طنز

2 Blobstein et al 2024 آمریکا 
هنگام تعامل با  یموجیاز ا یادگیرندگاناستفاده  لیتحل

 یمتون درس
ی و کاو )داده چندروشی

 پیمایشی(
 ایموجی

3 Chang, C. C., & 
Chen, T. C 2024 چین 

 یادگیرندگان یریادگیو دستاورد  یشناخت ، بارهیجان
 یبدون طراح با/ یکیالکترون یها کننده از کتاب استفاده

 یکاغذی درسی ها و کتاب هیجانی
 تصاویر مرتبط با متن یشیآزما شبه

4 
Chang, C.ـC. , 

Chen, T.ـC 
 2023 چین

هیجانی  یشدن و طراح یلیموبا /شدن یتالیجید ریتأث
مختلف و  ی، بار شناختهیجانبر  یدرس یها کتاب

 تصاویر مرتبط با متن یشیآزما شبه
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 راهبرد هیجانی روش نام عنوان سال کشور نویسندگان شماره
 یعملکرد شناخت

5 Tomita, K. 2022 آمریکا 
تجربه جامع: چگونه  کیعنوان  به یبصر یطراح
مواد  یبصر یبه طراح یادگیرندگان یجانیه یها واکنش

 ردیگ یشکل م یآموزش

طراحی  رویکرد
 پذیر انعطاف

 تصاویر مرتبط با متن

6 

SanjuánـÁlvarez, 

M. , 
Cristóbalـ

Hornillos, R 

 2022 اسپانیا
 کتاب کیدر  یریادگیخواندن و  هیجانی یندهایفرا

 یدرس کتاب کیو  یریتصو یرداستانیغ
 ای تحلیل مقایسه

 
 متنتصاویر مرتبط با 

7 Peng, X. 2022 چین 
کالج  یسیزبان انگل یدرس یها متن کتاب یروش بازساز

 زبان ریاز منظر تصاو
یک مدل شبکه استفاده از 

 بازسازی متن
 تصاویر مرتبط با متن

8 
Barchard, K.A., 
Grob, K.E., Roe, 

M.J. 
 2017 و هندامریکا 

آیا غم آبی است؟ مشکل استفاده از زبان مجازی برای 
 شناختی های روان در آزمون هیجان

 

 ها از طری  آوری داده جمع
 (MTurk)  تیسا وب

برای جذب 
کنندگان و دریافت  شرکت
وده ب تیفیهای باک پاسخ

 است

 رنگ

9 Hong, G. J مرتبط با متن تصاویرتحلیل محتوای متنی و  یاضیر یدرس یها و مطالب در کتاب ریتصاو نیارتباط ب 2019 کره جنوبی 
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 راهبرد هیجانی روش نام عنوان سال کشور نویسندگان شماره
 ییابتدا 

 
 تصویری

10 
 Hong, D. S 2010 کره جنوبی 

با  حس و الهام ـ 5با  هیجانی یساخت کتاب طراح
 (کی)پنج بعلاوه  1+5تمرکز بر کتاب هنر 

 تصاویر و تایپوگرافی طرح آزمایشی

11 
 

Lukavská, J. S., & 
Kuzmičová, A. 

جمهوری 
 چک

2022 
های پیچیده از انواع مختلف؟ نمایندگی  شخصیت

 های خواندنی برای درونی در کتاب جنسیتی حالات
 مدارس ابتدایی چک

 تنوع جنسی تحلیل محتوا

12 Eryiğit, S 
 2017 ترکیه 

کودکان و  نیب یمداوم در ارتباط لمس سمیمکان
کودکان  یبرا یریداستان تصو یها بزرگسالان در کتاب

 ساله 6تا  4

کیفی و آمار  لیوتحل هیتجز
 استنباطی

 غیرکلامیارتباط 

13 Kwon et al 2017 کرة جنوبی 
 یبراهیجانات بر اساس علم  STEAMتوسعه برنامه 

 ییآموزان ابتدا دانش
 کمی آزمایشی

STEAM ترکیبی از(
 عناصر(

14 
Conrad, M., 

Marcovitch, S., & 
Boseovski, J. J. 

 2021 آمریکا
 یریادگیبر  یساز زبان انسان ریدوستانه: تأث ةحفر
 اتیداستان و تجرب یها کتاب  یناآشنا از طر واناتیح

 زنده واناتیح
 یساز انسان تجربیطراحی 

15 Al Madi, N. S. صوت ) یا چندرسانه یمدل محاسبات کی نیدر ح یشناخت تیو فعال یریادگیعملکرد  یبررس 2014 آمریکا
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 راهبرد هیجانی روش نام عنوان سال کشور نویسندگان شماره
 ـ ادغام و یبند میبا استفاده از مدل تقس یدرک چندوجه

EEG 
بین درک متن و ی ا سهیمقا

بر  یا چندرسانهدرک 
محاسباتی ی ساز اساس مدل

 کند یاستفاده م

 و تصویر(

16 Aziz et al 2022 مالزی 
های واقعیت افزوده کسری برای افراد با کاهش  برنامه

 هیجانیبینایی: نسل آلفا بر اساس اصول طراحی 

 وسعه برنامه واقعیت افزودهت

و  بینا برای نسل آلفای کم
طراحی ویکرد ر

 کاربرمحور

 واقعیت افزوده

17 Altan, T., & 
Cagiltay, K 2022 ترکیه 

 یریادگی یچشم در طراح یابیبر رد یمبتن بررسی
 علوم یدرس یها کتاب یا چندرسانه

 یطراح کردیرو
 کاربرمحور

و  متن) یا چندرسانه
 تصویر(

18 
Slabbert, C., de 
Lange, R. W., & 

Mason, H 

آفریقای 
 جنوبی

2022 
ای: آیا یادگیری را  ها در یادگیری چندرسانه سازی انسان

 کنند؟ آموزان دبستان تسهیل می در دانش
 ی انسانیها کیگراف یتجرب مهیطرح تحقیقاتی ن

19 Zumbach et al 2022 اتریش 
 یندهای: تأثیر فرایا اصل ارزشیابی در یادگیری چندرسانه

 ارزیابی، روش و کدپذیری
طراحی و  تجربی  روش

 آزمایش

متن با ) یا چندرسانه
تصویر، صدا و 
 انیمیشن(

20 Lin, V., Yeh, H. C., 
& Chen, N. S. زبان  نما انسان مروری سیستماتیکدر یادگیری زبان  کلامیمروری سیستماتیک بر تعاملات  2022 تایوان(
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 راهبرد هیجانی روش نام عنوان سال کشور نویسندگان شماره
 (شفاهی به کمک ربات

21 Peng et al 2021 چین 
مثبت به  هیجانیرابط  یچشم: طراح یابیمطالعه رد کی
 کند؟ یکمک م یا چندرسانه یریادگیدر  یریادگی جینتا

 طرح آزمایشی تک عاملی
ی گرم و ها رنگ
 نما انساناشکال 

22 Ke, J., & Yoon, J. 2020 آمریکا 
انگیز: کاوش در  طراحی برای تجربیات شگفت

های طراحی برای برانگیختن شگفتی در  استراتژی
 محصولتعاملات انسان و 

 واقعیت مجازی یفیو ک طرح آزمایشی
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که در طراحی متون و محتوای شد های انجام شده، مشخص  مرور پژوهش به  باتوجه
به تناسبی که با عناصر  شود. این فنون باتوجه آموزشی از اصول و فنون متنوعی استفاده می

متن  (1. دوطبقه اصلی شامل شدندبندی  طبقه کلی دسته مختلف کتب درسی دارند، در سه
تصویر است که در اکثر کتب درسی مشترک هستند. دسته دیگر شامل عناصر  (2و 
شوند. فنونی که در این دسته  کمیلی یا مکمل کتب درسی است که به این کتب افزوده میت

 منط  و مبنای شوند. عناصر تکمیلی کتب درسی شناخته می (3عنوان  تحت گرفتند میقرار 
ای کتب درسی است که اصلی ترین عنصر آن متن  ارائه شده الگو مبتنی بر عناصر رسانه

ای است؛ لذا در پژوهش حاضر  است؛ سپس تصاویر و بعد از آن عناصر تکمیلی چندرسانه
الگوی کلی بر این اساس سازماندهی شده است. اعتبار درونی الگوی ارائه شده از طری  

ینش عناصر در الگو به طور مستقل و بازبینی و تواف  نهایی گران و چ تواف  بین تحلیل
 :قابل مشاهده هستند 2این عناصر در شکل توسط اعضاء گروه پژوهشی حاصل شد. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 
 

 
 
 
 

شناسایی شده در تحلیل  های الگوی اصول طراحی هیجانی کتب درسی بر اساس درون مایه   2شکل 
 کیفی

 

 

 عناصر متنی
 متن در قالب طنز

های جنسییتی و  مؤلفه
 شخصیتی

 تنوع و تناسب رنگ با متن
 ادبیات داستانی

 قابل درک زبان

 

محتووووو    
 یتکمیل

 عناصرتصویر
هـــای  اشـــکال و رنـــگ
 مختلف تصاویر

 تصاویر مرتبط با متن
 سازی تصویر انسان

 

 طنزآمیز ویدئوهای
 انیمیشن

ارتباطات غیرکلامـی و  
 لمسی

 ها ای چندرسانه
ــزوده و  واقعیـــت افـ

 مجازی
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 اصول و فنون طراحی هیجانی مرتبط با عناصر متنی
های نسبتا مهمـی اسـت کـه در اغلـب عناصـر کتـب        متن در قالب طنز: طنز یکی از مولفه .1

درسی اعم از متن، تصویر و حتـی عناصـر تکمیلـی توجـه بـه آن ضـروری اسـت. در کتـب         
درسی، استفاده از مطالب فکاهی و طنز آمیز در متون به ایجاد احساسات و هیجانـات مثبـت   

وانـزر،  کـه توسـط    های بنیـادی در مـورد طنـز    له نظریهکند. از جم برای یادگیری کمک می
تأکیـد   اسـت. ایـن نظریـه    2( ارائه شده، نظریه پردازش طنز آموزشی2009) 1فریمیر و اروین

کننـد بایـد منجـر بـه افـزایش انگیـزه،        های طنز که مربیان از آنها استفاده مـی  کند که پیام می
اسـتفاده   (2009و همکـاران )  وانـزر . ت شودآموزان مثب دانشدر افزایش توجه و ایجاد تأثیر 

 اند:  از طنز در آموزش را در چهار طبقه قرار داده

 الف( متنی: جوک، داستان
 ب( تصویری: کمیک، کارتون

 ، ایفای نقش یساز هیبازی: ویدئو، مسابقات، تئاتر، شب / ج( اکشن
 (4و دبرلی بیلوکچو اوغلو) اتکلم با، جناس، بازی 3د( کلامی: مخفف

نتیجه گرفت که ضروری است برای ایجاد هیجانات  توان یم گونه نیای طورکل به
ها متناسب با موضوع درس  مثبت، از طنز در متون آموزشی در قالب فکاهی یا داستانک

 استفاده شود.
هـای   هـا و ویژگـی   توجه بـه تفـاوت  های جنسیتی و شخصیتی: این عنصر بر  مؤلفه .2

ی کـه  ا مطالعـه در  .کنـد  یم ـ دی ـمحتـوای آموزشـی تأک  مختلف جنسیتی و شخصیتی در 
حـوه  ن یبـه بررس ـ  انجـام دادنـد   چـک  یدر جمهـور  (2022) 5چووایو کوزم لوکاوسکا

و پرداختنــد  یادگیرنــدگان یدر متــون ادبــهــای مــرد و زن  نمــایش و توزیــع شخصــیت
از  شـتر یب یتـوجه  مـرد بـه طـور قابـل     یهـا  تیکـه شخص ـ  دهـد  یآن نشـان م ـ  یهـا  افتهی

 یها مانند داستان ،یرانسانیدر متون غ یمتون حضور دارند. حت نیزن در ا یها تیشخص
زن بـه مـرد در    یها تیاست. اگرچه شخص شتریمردانه باز هم ب یها تیشخص وانات،یمربوط به ح
 مختلـف  یهـا  چنـان در دوره  هم یتیاما عدم توازن جنس افته،ی  شیافزا جیتدر مختلف به یها دوره

                                                                                                                                        
1.  Wanzer, Frymier, & Irwin 
2.  Instructional Humour Processing Theory 
3.  acronym 
4.  Bilokçuoğlu & Debreli 
5.  Lukavská & Kuzmičová 
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 اغلـب هـا   زن معمولاً کمتر از مردان اسـت و آن  یها تیشخص یدگیچیپ ن،یمشهود است. همچن
 .  شوند یظاهر م یا شهیو کل یسنت یها در نقش
از  یضــرور یبخشــ یدرســ یهــا کــه کتــاب ییاز آنجــاتنــوع و تناســب رنــگ بــا مــتن:  .3
 .رنـگ نقـش اساسـی در شـکل دادن بـه ادراکـات دارد      ، هسـتند  یریادگیآموزش و  یندهایفرآ
شـناختی   ها دارای معانی خاصی هستند و بر عملکـرد روان  رنگکند  بیان میها  شناسی رنگ روان
عنـوان   را به همراه داشـته باشـد. بـه    یخاص یو معانهیجانات  تواند یو هر رنگ م گذارند تأثیر می

 کی ـرنـگ از   نیا .شود یشناخته م یختگینمره در بعد برانگ نیبا بالاتر یعنوان رنگ مثال، قرمز به
 ری ـنظ ندیناخوشـا  یها یژگیوهم را به همراه دارد و  یکیو نزد یمانند داغ ندیخوشا  یمعن سو، هم
ی، پاکی و سـن  برابر ی کهعنوان رنگ به دی. در مقابل، سفشود یشامل م زیبودن و خشم را ن نیآتش

ی، سـتر  و دزد  پرسـت نژاد ی ماننـد ا شـه یکل یبـه محتـوا   اهیکـه س ـ  یدر حال ،دهد بالا را نشان می
ها در ادراکـات   رنگ یو فرهنگ یاجتماع راتیتأث ةدهند ارتباطات نشان نیمرتبط است. ا دریایی
بـنفش، سـبز،    ،ی. نـارنج کننـد  یخـاص خـود را منتقـل م ـ   هیجانات  زین گرید یها رنگ ما هستند.
طـور   بـه . سـبز  هسـتند و تسـلط   یختگ ـیشـاداب در ابعـاد لـذت، برانگ    یها عنوان رنگ به یصورت

 گیـرد؛  را دربرمـی ادب و ظرافـت   زینی لذت مرتبط است. صورتو  یعیمناظر طب، اهانیخاص با گ
دهنـده تنـوع    هـا نشـان   رنـگ  نی ـبه شـدت بـا آرامـش و سـکون ارتبـاط دارد. ا      یکه آب یدر حال
 ریأثت ـ یها منتقل شـوند و بـر ادراکـات انسـان     رنگ  یاز طر توانند یهستند که م یو معانهیجانات 
هـای مختلـف    ر فرهنگد، اتها برای توصیف هیجان . رنگ(2024، 1و همکاران گوان) ذارندبگ

. در تحقیقاتی در ایالات متحده و هنـد مشـخص شـد کـه ارتبـاط بـین       استمعانی متفاوتی داشته 
خاصـی را  ات هـا یـا هیجان ـ   هـا، حالـت   ویژگی ها یا عباراتی که واژه) و توصیفگرهاات هیجان

دهـد کـه اسـتفاده از زبـان      نشان می . این مطالعههمیشه یکسان نیست (کنند توصیف می
انجام شود. اگر این  اطیشناسی، باید بااحت در زمینه روان ژهیو مجازی در کتب درسی، به

درک نشوند، ممکن است باعث سردرگمی یا نادرسـتی در یـادگیری    یدرست مفاهیم به
 (. 2017، 2)بارچارد، گروپ و رو شوند
تــوان  گــویی، مــی هــای ارتبــاطی و داســتان اســتفاده از روشبــا  ت داســتانی:ادبیــا .4

. در این راستا، اصـول و  ردمثبت و مشارکت فعال یادگیرندگان را تحریک ک هیجانات
یادگیری  شود یو باعث م کند یفنون طراحی هیجانی به تقویت این تعاملات کمک م
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ایـن   یریکـارگ  بـا بـه   دیگـر،  بـه عبـارت  ؛ تر و معنادارتر باشـد  در کتب درسی جذاب
)لین، یه  تر ساخت بخش لذتو تر  غنی یادگیرندگانتوان یادگیری را برای  اصول، می
  (.2022، 1و چن
در آن متن هیجانات و  ها دهیا انیببه متن به وضوح  کیدرک  زبان قابل درک: .5

 ارتبـاط مـؤثر بـه زمـان ارسـطو بـاز       یبهبـود متـون و برقـرار    یوابسته است و تلاش برا
 دیتأکرزیابی میزان دشواری یا آسانی درک یک متن بر اکه  یی. مفهوم خواناگردد یم
 یکــه مطالــب مناســب را بــرا دهــد یامکــان را مــ نیــا طراحــانو  انیــ، بــه مربکنــد مــی

 نـد یفرآ لیابزارها نه تنها به تسـه  نیمختلف انتخاب کنند. ا یها با مهارت یادگیرندگان
و  بیلــین) نــدیافزا یمــ زیــتجربــه خوانــدن ن یبلکــه بــه غنــا کننــد، یکمــک مــ یریادگیــ

مانند دانش قبلی، توانایی خواندن فـرد و ارتبـاط واژگـان     یعوامل .(2001، 2گرافشتاین
ناشناخته با متن نیز بر درک متن تأثیر دارند. با این حال، پوشش واژگانی ممکـن اسـت   
بیشترین تأثیر را داشته باشد. پوشش لازم برای درک مطلب ممکن اسـت بسـته بـه نـوع     

هـا،   ای، فـیلم  تـار محـاوره  بـرای درک گف  گفتار و میزان درک مورد نیاز متفاوت باشـد 
های کمیک، تعداد مشخصی  ها و کتاب های تلویزیونی و انواع نوشتار مانند رمان برنامه

تواند یک  های آموزشی می درک متن (.2013، 3ستریوب و مکال) از واژگان لازم است
زمـان   کار شناختی باشد، زیـرا خواننـده بایـد از دانـش قبلـی خـود اسـتفاده کنـد و هـم         

هـا و   شناسـایی واژه )الـف(  شـامل   ندهایمختلف درک را انجام دهد. این فرا یدهانیفرا
باید مطمئن شوند که واژگان متن مناسـب سـطح خوانـدن     ؛ طراحانها بازیابی معانی آن

کنـد تـا اطلاعـات     مخاطب هستند. استفاده از واژگان آشـنا بـه خواننـدگان کمـک مـی     
 طراحـان  :تجزیه جمـلات )ب( تری بخوانند، خاطر بسپارند و با سرعت بیش بیشتری را به

تواننـد درک را   باید ساختارهای نحوی جملات را ساده نگه دارند. جملات پیچیده می
تر منجر به یادآوری بهتر و استفاده کمتر از ظرفیت شـناختی   دشوار کنند. جملات ساده

ه اهـداف  تواننـد بـا ارائ ـ   مـی  ؛ طراحـان هـای مهـم در مـتن    شناسایی ایـده  )ج( .شوند می
ــدگانآموزشــی، توجــه  ــد  یادگیرن ــب کنن ــه اطلاعــات مهــم جل ــه   .را ب ــن اهــداف ب ای
سازماندهی . )د( خاطر بسپارند کند تا اطلاعات مرتبط را بهتر به کمک می یادگیرندگان
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هـای   توانند با استفاده از عناوین و طـرح  می ؛ طراحانها با دانش قبلی ها و ادغام آن ایده
ــرای   سلســله ــتن را ب ــی، ســازماندهی م ــدگانمراتب ــد روشــن یادگیرن ــا ا کنن ســتفاده از ب
د تـا  رتـوان بـه خواننـدگان کمـک ک ـ     های پیشرفته، سؤالات مفهومی مـی  دهنده سازمان

 اشـند اطلاعات جدید را با دانش قبلی خود ادغام کنند و درک بهتـری از مـتن داشـته ب   
انجـام نشـود، درک مـتن     یدرسـت  به ندهایاگر یکی از این فرا(. 1984، 1تونیو بر نیگل)

  .دچار اختلال خواهد شد
 

 

 اصول و فنون طراحی هیجانی مرتبط با عناصر تصویری
 ها شکلی مختلف؛ به استفاده از ها رنگهای مختلف تصاویر: اشکال و  اشکال و رنگ .1
نقـش طراحـی هیجـانی در یـادگیری      .کنـد  یم ـ دی ـتأکی مختلـف در طراحـی   هـا  رنگو 

دهـد کـه چطـور طراحـی بصـری و محتـوای        و نشـان مـی   بسـیار مهـم اسـت   ای  چندرسانه
پنـگ و  ای  آمـوزان تـأثیر بگـذارد. در مطالعـه     توانـد بـر یـادگیری دانـش     مـی  افتهیساختار
متفـاوت  هـای   تحت تأثیر طراحـی را های مختلفی از دانشجویان  ، گروه(2021) 2همکاران
 کـه  گروهـی  کـه  داد نشـان  نتایج دادند؛ قرار خنثی طراحی و مثبتهیجانی  طراحی شامل
های گـرم و اشـکال    حاوی رنگداشتند ) با چیدمان محلی مثبتهیجانی محتوای  طراحی
 عملکـرد  هـا  آزمـون  در و شـدند  متمرکـز  مطالـب  روی بر ها گروه سایر از بیشتر (،انسانی
بـه   یا برنامـه طی پژوهشی،  ،هیجانی تیروزافزون حساس تیاهم با توجه بهداشتند.  بهتری
  یــاز طر یادگیرنــدگانشــده کــه در آن  یطراحــ «هــا ذهــن ســاخته شــده از شــکل»نــام 
ــفعال ــر یهــا تی ــ ،یهن ــو ب یبنــد را طبقــهات هیجان ــد مــی انی ــاکردن کــه  دادنشــان  جی. نت

را  یعلم ـ میمفـاه  تواننـد  یم ـ یدارند و به راحت ـ ییبالا تیبرنامه رضا نیاز ا یادگیرندگان
 هیجـانی بـه پـرورش افـراد     تواند یمات هیجانکه آموزش علم  شود یم دیدرک کنند. تأک

گنجانـده شـوند تـا بـه      یآموزش ـ سـتم یدر س دی ـبا ییها برنامه نیهوشمند کمک کند و چن
اسـتفاده از  همچنـین   .(2017، 3کـوون ) کودکان کمـک کننـد   یو اجتماعهیجانی توسعه 
بـه   تواننـد  یهـا م ـ  شـکلک  نی ـکـه چگونـه ا   دهـد  ینشان م ـ یآموزش طیدر مح ها یموجیا

 انی ـب یخود را نسبت به مطالب درس یها و واکنشات هیجانکمک کنند تا  یادگیرندگان
و  یادگیرنـدگان ات هیجان ـدرک  یمـؤثر بـرا   یعنـوان ابـزار   به توانند یم ها یموجیا. کنند
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  .(2024، 1و همکاران نیبلوبشتا) رندیبهتر مورد استفاده قرار گ یآموزش یمحتوا یطراح
تصاویر مرتبط با متن بر گنجاندن تصاویر آموزشی و نه  تصاویر مرتبط با متن: .2
زیرا اگر این دو  ،هماهنگی بین تصویر و متن بسیار مهم است .کند یم دیتأکی نییتز صرفاً

ی شود. همچنین، بیان هیجان تر می با هم همخوانی داشته باشند، یادگیری آسان
ها ارتباط  بتوانند با آن یادگیرندگانها در تصاویر باید واضح و آزاد باشد تا  شخصیت

نیز به طراحی بهتر محتوا  یادگیرندگانشناختی  های روان برقرار کنند. شناخت ویژگی
که از ریاضی اضطراب  آموزانی مثال، دانش عنوان به(. 2019، 2)هانگ کند کمک می

های درسی سنتی نیستند. این  دارند، تمایل دارند مطالبی را انتخاب کنند که شبیه کتاب
مناسب  یادگیرندگانتواند برای همه  دهد که هیچ طراحی واحدی نمی ها نشان می یافته

باید طراحی هیجانی و بصری مواد آموزشی باشد و بنابراین، برای تقویت یادگیری، 
بررسی تأثیر  .(2022، 3تایتوم) انجام شود یادگیرندگانمتناسب با نیازها و ادراکات متنوع 

دهد  مصور برای کودکان و نوجوانان نشان می یرداستانیهای غ طراحی هیجانی در کتاب
نده و جذاب تبدیل کنند. ای ز توانند یادگیری را به تجربه ها چگونه می که این نوع کتاب
صورت خشک و خنثی ارائه  های درسی که معمولاً اطلاعات را به برخلاف کتاب

تنها  با طراحی جذاب، تصاویر فراوان و منابع تعاملی، نه یرداستانیهای غ دهند، کتاب می
دهند، بلکه احساس کنجکاوی و خلاقیت را در خواننده  محتوا را به شکل جذابی ارائه می

کند تا معنا را بهتر درک کنند و  ها به خوانندگان کمک می کنند. این ویژگی ت میتقوی
 یادگیری را از صرفاً جذب اطلاعات به یک تجربه هیجانی و فعال تبدیل کنند ندیفرا
های  که از کتابیادگیرندگانی  (.2022 ،4لوسیل ـ هورنستوبایکرو  سانجوان ـ آلوارز)

با تری را تجربه کرده و  مثبتات کنند، هیجان استفاده میی الکترونیکی با طراحی هیجان
. شود تر می ها آسان همچنین یادگیری برای آن، شوند می روبه روبار شناختی کمتری 

کند تا  کمک میهیجانی طراحی  .(2023چن، و  چانگ؛ 2024، 5و چن چانگ)
. با شودتولید  تری محتوای جذاب بیترت نیا ها و تصاویر ترکیب و به در متنات هیجان

های متن و تصویر  توان ویژگی های عصبی، می های نوین مانند شبکه استفاده از فناوری
مختلف همخوانی داشته ات که با هیجان تولید کردرا استخراج کرده و متون جدیدی 
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با توجه به اینکه مطالب علمی موجود عموماً خشک و غیرهنری  .(2022 ،1پنگ) باشد
که درک آن برای همه، حتی کسانی که با مشکلات  تولید شودمحتوایی  بایدهستند، 

از عناصر بصری مثل عکاسی و تایپوگرافی  استفادهتر باشد.  اند، آسان خوانایی مواجه
را به مخاطب منتقل ات و هیجان ه شوددیبه تصویر کشی تا تجربیات هیجان شود سبب می

 .به شکلی قابل فهم و جذاب ارائه شود کند. با این روش، تلاش شده تا محتوای علمی
بررسی تأثیر طراحی یادگیری ( که به 2022) 2یلتیو کاگ آلتانمطالعۀ  .(2010، هانگ)

آموزان پایه ششم با استفاده از  ای و طراحی بصری بر فرآیند یادگیری دانش چندرسانه
وژی که طراحی بهبود یافته فصل بیول دادنشان پرداختند یک کتاب درسی علوم 

آموزان را به تصاویر مرتبط جلب کرده و ادغام متن و تصویر را تسهیل  سلولی، توجه دانش
متن، )کند. ادراک یادگیرندگان از سخت یا آسان بودن یادگیری با یک رسانه خاص  می

و در نهایت بر فرگیران تواند بر تلاش  می( متن با تصاویر، انیمیشن با متن و انیمیشن با صدا
دگیری تأثیر بگذارد. بنابراین، توجه به نحوه ارائه محتوا به صورت هیجانی و نتایج یا

 .(2022، 3زومباخ و همکاران) تواند به بهبود فرآیند یادگیری کمک کند جذاب، می
( 2021) 4یو بوسوفسک چیکنراد، مارکووی که ا مطالعهطب   سازی تصویر:‏انسان .3

ها بر یادگیری  وحش های داستان و باغ سازی در کتاب تأثیر زبان انسانانجام دادند به 
نما ممکن است  استفاده از تصاویر انسان که یدرحال پرداختند.کودکان درباره حیوانات 

مانع از یادگیری واقعی خصوصیات و رفتارهای حیوانات شوند، زیرا کودکان ممکن 
سازی  فانتزی تمرکز کنند، اما زبان انسانهای  درک واقعی، بیشتر بر جنبه یجا است به
تواند به کودکان  تأثیر منفی بر یادگیری ندارد. در واقع، این نوع زبان می خود یخود به

ها  کمک کند تا ارتباط بهتری با حیوانات برقرار کنند، اما ممکن است باعث شود که آن
دهد که والدین  ها نشان می ههای انسانی را به دیگر حیوانات تعمیم دهند. این یافت ویژگی

 ها هدف آنکه  هایی ها و فعالیت رنامهبسازی در  و مربیان باید در استفاده از زبان انسان
بیولوژیکی دقت ی ندهایانتقال دانش و اطلاعات درباره موجودات زنده، ساختارها و فرا

دهد که  می نشانآموزان دبستان  های انسانی بر یادگیری در دانش تأثیر گرافیک. کنند
بر یادآوری  یتوجه استفاده شود، تأثیر قابل نییاگر صرفاً برای تز ژهیو این نوع طراحی، به
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توان گفت که طراحی هیجانی در کتب درسی باید  ، مینییا درک مطالب ندارد؛ بنابرا
باشد و برای تسهیل یادگیری واقعی، باید به نحو مؤثر و  ینییهای تز فراتر از جنبه
های انسانی تنها زمانی  ، استفاده از گرافیکگرید عبارت ه کار گرفته شود. بهآموزشی ب

 و غیرآموزشی فهم محتوا کمک کند و نه فقط زیبایی ظاهری.بهمفید است که واقعاً 
 .(2022 ،1سونیلانگ، و م یاسلابرت، دد )ایجاد کن

 

 اصول و فنون طراحی هیجانی مرتبط با عناصر تکمیلی
 دیتأک زیطنزآماین عنصر بر اهمیت استفاده از تکالیف ویدئویی  ویدئوهای طنزآمیز: .1
 یو شناخت هیجانی یریدرگی بر انگیزه فراگیران دارد و توجه قابل ریتأثکه  کند یم

 ودبهب درس یها را در کلاس یفرد نیروابط ب همچنین و دهد یم شیآموزان را افزا دانش
دهنده ضرورت  دارد و نشان یادیز تیمعلمان و محققان اهم یبرا ها افتهی نیا. بخشد یم

  .(2024، 2کبوها و همکاران) است یریادگیو  یاددهی ندیدر فرا یجانیه یتوجه به طراح
شود که  انیمیشن به تغییرات سریع در صفحه نمایش کامپیوتری گفته میانیمیشن:  .2

اطلاعات انیمیشن را به متن مرتبط های کوتاهی که  کند. متن حس حرکت را ایجاد می
ای زیادی با ترکیب متن، تصاویر،  . محصولات چندرسانههستند ها زیرنویس، کنند می

درباره چگونگی ترکیب مؤثر این هایی نیز  پژوهش و انیمیشن، ویدئو و صدا وجود دارد
ن ها انجام شده است. همچنین، تأثیر انیمیشن بر درک مطالب ممکن است به س رسانه

ویژه زمانی که  باشد، به ترتواند مفید کاربران بستگی داشته باشد. برای کودکان، انیمیشن می
همچنین وقتی ارتباط واضحی بین متن و  محتوا نه خیلی دشوار و نه خیلی ساده است و

 کی شنیمیان یی،سرا داستان نهیدر زم .(1995، 3)لارج و همکاران انیمیشن برقرار شده باشد
 تواند یم کیتکن نیکردن مخاطب است. ا ریو درگ تیجذاب شیافزا یر براابزار موث
شود. محققان نشان  نندهیبا ب یارتباط عاطف جادیمنتقل کند و باعث ا یرا به خوبهیجانات 
 یکنند و برخ یاستفاده مهیجانات  انیب یبرا شنیمیداستان اغلب از ان سندگانیاند که نو داده
 شنیمیان نیکنند. همچن جادیرا ا یشگفت ای هیجانحس  توانند یم شنیمیان یها کیاز تکن
 (.2021، 4و همکاران لان) شود یطراحنیز و غم  یمانند شاد هیجاناتی انیب یبرا تواند یم
ترین نوع ارتباط لمسی در  لمس مثبت، رایج ژهیو لمس، بهارتباطات غیرکلامی و لمسی:  .3
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کردن دارند.  و دختران بیشتر از پسران تمایل به لمس استهای داستان  تابکتصاویر 
کنند. این  همچنین، مادران معمولاً بیشتر از دیگر بزرگسالان رفتارهای لمسی را آغاز می

های مختلف، مانند جنسیت نویسنده و تصویرگر و نوع  مطالعه به رابطه معناداری بین ویژگی
در این است که به ناشران،  پژوهشت این ارتباط بین کودک و بزرگسال اشاره دارد. اهمی

 های کودکانه، قواعد نانوشته حول کند تا با تحلیل کتاب کمک می نویسندگان و والدین
کودکان ی لمس و ارتباطات غیرکلامی را بهتر درک کنند و به توسعه اجتماعی و هیجان

 (.2017، 1تیگیار) کمک کنند
بررسی تأثیر نوع رسانه بر درک مطلب و  ای به چندرسانهعناصر  ها: ای چندرسانه .4

تازگی توجه محققان را جلب  عنوان ابزاری جدید در نشر به ای به چندرسانه؛ پردازد یادگیری می
ای به بررسی نقش  شناسی آموزشی درباره چندرسانه در روان ها پژوهشتمرکز  .کرده است

ثبت فعالیت الکتریکی  یها ز دادها استفاده ابمحققان  .گردد های چاپی برمی تصاویر در کتاب
 یریگ محتوا اندازه کدر نیافراد را در ح یذهن تیو وضع هیجاناتاند  ، توانسته(EEG)مغز 

ارائه  جیتدر به میکه مفاه یخصوص زمان به یمتن یکه محتوا دادنشان این مطالعات  جیکنند. نتا
تعداد  عیارائه سر یبرا یا چندرسانه یمحتوا که یدرحال کند، یرا فراهم م یشوند، درک بهتر

محتوا کمک کنند تا  دکنندگانیو تول انیبه مرب توانند یم ها افتهی نیمفهوم مؤثرتر است. ا یادیز
هر نوع رسانه به  یها لیکند و از پتانس لیرا تسه یریادگیکنند که  یطراح یا گونه مطالب را به

 (.2014، 2یالماد) نحو استفاده کنند نیبهتر
به  توان یافزوده، م تیواقع یو فناور یجانیه یطراح بیبا ترک: مجازی و واقعیت افزوده .5

، 3و همکاران زیعز) کمک کردنیز خاص  یازهایآموزان با ن دانش یبرا یریادگیبهبود تجربه 
به بررسی چگونگی ایجاد احساس هیبت در ( که 2020) 4ونیکه و ی از پژوهشدر  .(2022

آید  عنوان یک منبع ارزشمند برای استفاده در کتب درسی به شمار می به پردازد و طراحی می
تواند باعث  و می ردیگ یشود، او را در برم انگیز مواجه می وقتی فرد با مناطقی بزر  یا شگفت
به دنبال  مطالعهبیند. این  تر از آن چیزی است که می شود فرد احساس کند که کوچک
تا با  وانند به طور عمدی این احساس را در دیگران ایجاد کنندراهکارهایی است که طراحان بت

بیشتری را در ی انگیز، توجه و درگیری هیجان هیجان انگیز و های آموزشی شگفت ایجاد محیط
 .تر کمک کند تواند به یادگیری عمی  یادگیرندگان جلب کنند که به نوبه خود می
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 یریگ جهینت
تـأثیر آن بـر   ن طراحی هیجانی کتـب درسـی و   هدف این پژوهش گردآوری اصول و فنو

بـرای تحلیـل    مند نظامبود. پژوهش حاضر از روش کیفی آموزان  یادگیری و انگیزه دانش
گیری  تواند به شکل که طراحی هیجانی می دادها نشان  نتایج پژوهش. استفاده کرد ها داده

ویـژه در   و شناختی در یادگیرندگان کمک کند و این موضوع بـه  هیجانیتجربیات مثبت 
کنند،  آموزش نقش مهمی ایفا می ندیهای دیجیتال در فرا دنیای امروز که فناوری و رسانه

کلـی را نشـان    هی ـما درونسـیزده   هـا  دادهای  مایه درون لیتحل. کند اهمیت بیشتری پیدا می
تنـوع و تناسـب رنـگ     (3جنسیتیتی و شخصـیتی،  های  مولفه (2متن در قالب طنز،  (1داد؛ 
مختلـف تصـاویر،   های  اشکال و رنگ (6زبان قابل درک،  (5ادبیات داستانی،  (4با متن، 
انیمیشـن،   (10ویـدئوهای طنزآمیـز،    (9سازی تصـویر،   انسان (8تصاویر مرتبط با متن،  (7
 مجـازی.  واقعیـت افـزوده و   (13هـا،   ای چندرسانه (12ارتباطات غیرکلامی و لمسی،  (11

 (2مـتن و   (1طبقـه کلـی شـامل      در سـه طراحـی هیجـانی را   فنون  اصول وپژوهش حاضر 
در اسـتفاده از طنـز از تصـویر در ایـران نیـز؛       .کردبندی  عناصر تکمیلی دسته (3 وتصویر 
( اثربخشی استفاده از طنزهای کمیک 1395و زنگویی ) پور مانیسل، نژاد یرستمپژوهش، 

جذابی  یتواند تجربه چند حس می هیجانیطراحی  اند. در کتب درسی تاریخ نشان دادهرا 
با افزودن عناصر  ها از مطالب کمک کند را برای کودکان ایجاد کند و به بهبود درک آن

، بلکـه توانـایی   کننـد  میمثبت بیشتری را تجربه  هیجانات اتنه طراحی هیجانی، کودکان نه
. (2019، 1و همکـاران  بـو یابد ) میافزایش  یتوجه نیز به طور قابلها  درک و یادگیری آن

هـای حسـی    تواننـد از طریـ  محـرک    مـی  با طراحـی هیجـانی  های  به اینکه کتاب  توجه با
تـر و مـؤثرتر    مختلف، مانند تصاویر، صداها و تعاملات لمسی، تجربـه خوانـدن را جـذاب   

ر یاد بگیرند و تمرکز بیشتری داشـته  کند تا بهت ها به کودکان کمک می کنند، این طراحی
شـود، لازم   به کـار گرفتـه مـی    هیجانی. زمانی که اصول طراحی (2016، 2یما و و) باشند

آمـوزان جلـوگیری    دقت طراحی شوند تا از انحصار منـابع شـناختی دانـش    است مطالب به
باشـد کـه تمـام توجـه و انـرژی ذهنـی        یا گونـه  بـه بایـد  طراحـی مطالـب آموزشـی    . شود
  د.آموزان را به خود جذب نکن دانش
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آمـوزان نتواننـد    در واقع، اگر مطالب به طور نامناسبی طراحی شوند، ممکـن اسـت دانـش   
به یادگیری و پردازش اطلاعات بپردازند، زیرا تمام منـابع شـناختی آنهـا صـرف      یخوب به

مطالـب  ، هدف ایـن اسـت کـه    نیشود؛ بنابرا فهم و پردازش محتوای پیچیده یا مزاحم می
فضـای   حـال  نیبـه یـادگیری کمـک کـرده و درع ـ     کـه  طراحی شوند یا گونه آموزشی به
(. 2020، 1و همکـاران  شـانگگوان تـر شـود )   تا یادگیری جذاب کافی فراهم کنندهیجانی 

دلیل استفاده از طراحی تأثیرگـذار ایـن اسـت کـه ایـن نـوع طراحـی بـر اسـاس نیازهـای           
هـا   سـت. چـون انسـان   ا مثبـت در آنهـا   هیجاناتاد و هدف آن ایج شود میکاربران ایجاد 
تـر بـه نظـر     تـر و دلنشـین   هسـتند، طراحـی تأثیرگـذار معمـولاً جـذاب      هیجـانی موجودات 

تـر در ذهـن    ، اطلاعـات را راحـت  را افزایش دهدتواند یادگیری  رسد. این طراحی می می
 یها یطب  بررس (.2021و همکاران،  لان) تر کند گیری را آسان نگه دارد و فرایند تصمیم

 نـد یافکـار و اعمـال در فرا   جانـات، یبـه ه  شـتر یتوجـه ب  تی ـپژوهش بر اهم نیشده، ا‏انجام
 رانی ـدر کشـور ا  یقـات یشـکاف تحق  کی ـعنـوان   موضوع بـه  نی. اکند یم دیتأک یریادگی

 طراحـان ضـروری اسـت    قـرار گرفتـه اسـت.    یمطالعه مورد بررس نیشده و در ا ییشناسا
همکـاری  و بـه   بـه مخاطبـان خـود توجـه کننـد      شـتر یب ،یکتب درس یجانیه یطراح یابر
طراحان آموزشی، روانشناسان و متخصصان فناوری اطلاعات برای ایجـاد  ای بین  رشته بین
در کنـد   درگیـر مـی  یند یـادگیری  اهای درسی که به طور مؤثری هیجانات را در فر کتاب

 ن،یآمـوزان و معلمـان را بشناسـند. همچن ـ    دانش  یو علا ازهاین دیبا یعنی نیا .نظر بگیرند
 تی ـاهم اریکننـد، بس ـ  کی ـرا تحر جاناتیجذاب و مرتبط که بتوانند ه ریاستفاده از تصاو

تنـوع   توانـد  یم ـ ها شنیمیو ان دئوهایاز و یریگ و بهره تالیجید یابزارها یریکارگ دارد. به
 ت،ی ـکمـک کنـد. در نها   جـان یتعامل و ه شیکرده و به افزا جادیدر ارائه محتوا ا یشتریب

حـس آرامـش و قرمـز     جـاد یا یبرا یمتناسب با متن و جذاب، مانند آب یها انتخاب رنگ
را در  یخاص ـ جانـات یبر مخاطب داشته باشد و ه یادیز ریتأث تواند یم جان،یه یالقا یبرا

ورنمایـه بـه   نظر به اینکه پژوهش حاضر به روش مـرور نظامنـد و بـا تحلیـل د     .زدیاو برانگ
پیشـنهاد  هـای کیفـی را دارد؛    هـای پـژوهش   یتروش کیفی انجام شده است، که محـدود 

های آتی با رویکرد فراتحلیل اندازه اثر طراحی هیجانی و کتب درسی را  شود پژوهش می
شـود بـا روش تحلیـل محتـوای کمـی میـزان        مورد بررسی قراردهند. همچنین پیشنهاد می
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های درسی شناسایی شود. با توجه بـه اینکـه اثـر     نی در کتابتوجه به اصول طراحی هیجا
بسیاری از راهبردهای شناسایی شده مانند رنگ؛ طنز وابسته به فرهنگ است در طراحی کتـب  

شود در طراحی کتب درسی برای هـر کـدام از اصـول      های آتی پیشنهاد می درسی در پژوهش
 شود. های تجربی بیشتر انجام و راهبردهای شناسایی شده در پژوهش حاضر، پژوهش
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